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INTISARI 

Burung puyuh merupakan unggas yang dapat di di jadikan hidangan yang 

sangat lezat, maka dari itu burung puyuh dapat di ternakan dan dapat dijadikan 

bisnis yang sangat menjasnjikan.  

Sistem ini menggunakan beberapa perangkat untuk menghubungkan 

proses antara respon dari sensor dan aplikasi. Sensor DHT11 sebagai pengambilan 

data yang didapatkan dari objek. NodeMCU digunakan sebagai mikrokontroler 

Firebase digunakan untuk menyimpan data sementara dan untuk menghubungkan 

aplikasi dengan alat. Aplikasi android digunakan untuk memantau keadaan mesin 

penetasan dan penjadwalan penetasan.  

Hasil dari pengujian yang telah dilakukan adalah sistem mampu 

mengirimkan data ke firebase. Dari firebase akan mengirimkan data ke android, 

pada android akan menampilkan data menjadi kondisi penetasan dan mesin 

penetasan sesuai prototipe yang telah dibuat. Data yang ditampilkan pada aplikasi 

mobile bersifat realtime. Untuk mengakses aplikasi tersebut agar dapat memantau 

secara realtime dan membuat jadwal membutuhkan koneksi internet. 

Kata Kunci : Android, Firebase, Flutter, NodeMCU ESP8266, Sensor DHT11. 
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