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INTISARI

PURWARUPA PENGATUR SUHU DAN PEMBALIK TELUR
OTOMATIS PADA INKUBATOR TELUR BERBASIS IOT

Oleh :

Muchammad Sony Aldivan
183310009

Program Studi Teknologi Komputer
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer

Akakom Yogyakarta

Di Era Teknologi Yang Maju ini Khususnya bidang Elektronika banyak
sekali Menciptakan Suatu Teknologi yang memudahkan pekerjaan Manusia
seperti Contoh pada penetasan Telur Ayam yang mana Peternak jika melakukan
hal dengan cara Tradisional Atau Manual mereka harus melakukan peletakan
Telur ke dalam Box lalu mereka setiap saat harus mengecek kondisi Panas
didalam box inkubator, kemudian melakukan pembalikan secara manual dengan
Tangan hal itu membuat kita extra dalam bekerja.

Purwarupa Pengatur Suhu dan Pembalik Telur Otomatis pada Inkubator
Telur ini menggunakan Sensor Utama DHT11 yang mana sensor inilah yang akan
membaca kondisi Suhu dan Kelembapan didalam Box inkubator Telur lalu sensor
ini akan mengirim hasil pembacaan Suhu dan kelembapan pada Esp32 yang mana
nanti akan diatur apabila suhu mencapai titik Maksimum maka akan mematikan
sebuah Relayl yang terhubung untuk mematikan Lampu apabila Suhu Minimum
akan memerintah kan Relayl untuk menyalakan Lampu,Begitu juga dengan
pembalik telur menggunakan Motor AC yang mana dapat disetting dengan waktu

Menyala Dan Mati dengan Fungsi Delay pada Arduino

Kata kunci : ESP32 Dev Kit, Google Firebase, Pengatur Suhu, Sensor DHT11.
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ABSTRACT

AUTOMATIC EGG HATCHING MACHINE DESIGN SYSTEM BASED ON
10T WITH MICROCONTROLLER ESP32

By

Muchammad Sony Aldivan
183310009

Computer Technology Study Program
College ofInformatics and Computer Management

Akakom Yogyakarta

In this era of advanced technology, especially in the field of electronics,
there are a lot of creating technologies that make it easier for humans, such as
for example in hatching chicken eggs, where farmers do things the traditional
manual way or they have to put eggs into boxes and then they have to check the
condition at any time. The heat in the incubator box, then doing the turning
manually by Hand it makes us extra at work.

This prototype of the Automatic Egg Incubator and Temperature Control
in the Egg Incubator uses the DHT11 Main Sensor which is the sensor which will
read the Temperature and Humidity conditions in the Egg incubator Box and
then this sensor will send the results of the Temperature and humidity readings
on Esp32 which will be set when the temperature reaches The maximum point
will turn off a Relayl which is connected to turn off the light if the minimum
temperature will command Relay1 to turn on the light, as well as the egg inverter
using an AC motor which can be set to turn on and off time with a delay on the

Arduino

Keywords: DHT11 Sensor, ESP32 Dev Kit, Google Firebase, Temperature

Control.
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