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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

2.1 Tinjauan Pustaka 

 

Penelitian yang dilakukan Hendri Ariyanto (2016) pada skripsi 

Aplikasi Presensi Mahasiswa Berbasis Web, kriteria yang digunakan untuk 

proses presensi yaitu mahasiswa dari suatu Universitas atau Perguruan 

Tinggi melakukan presensi dengan memasukan NIM dan Nama pada form 

presensi berbasis web, sehingga memberikan kemudahan bagi seorang 

dosen untuk melihat dan mengecek kehadiran mahasiswa secara real time, 

data per kelas, cetak laporan kegiatan presensi berdasarkan kelas atau mata 

kuliah tertentu secara online. 

Penelitian yang dilakukan Dhanni Wibawa (2016) dalam skripsi 

Aplikasi Presensi Kepegawaian Kelurahan menggunakan teknologi 

fingerprint (Studi kasus di kantor Kelurahan Sindumartani Ngemplak 

Sleman Yogyakarta), kriteria yang digunakan yaitu Pegawai dari 

kelurahaan, dengan melakukan pendaftaran atau mengisikan biodata pada 

aplikasi dengan teknologi fingerprint/sidik jari, selanjutnya Sistem Presensi 

pegawai dengan mesin sidik jari dapat melakukan absensi pegawai 

kelurahan untuk harian maupun bulanan. 

Penelitian yang dilakukan Darwin Salim (2015) dalam skripsi 

Aplikasi Pencatatan Kehadiran Karyawan Menggunakan Komputer dengan 

Barcode Id Card dan Pendeteksi Jari, kriteria yang digunakan yaitu 

Karyawan dari suatu perusahaan dengan melihat kuantitas kerja, kualitas 

kerja, pemanfaatan waktu, kerjasama, kehadiran, jarak dari perusahaan 

sehingga dapat meningkatkan presensi atau tingkat kehadiaran karyawan. 
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Tabel 2. 1 Tabel Perbandingan Penelitian Terdahulu 

No Penulis Judul Informasi 

1 Darwin Salim STMIK TIME 

Medan (2015) 

Aplikasi Pencatatan Kehadiran 

Karyawan Menggunakan Komputer 

dengan Barcode Id Card dan Pendeteksi 

Jari 

- Data Karyawan 

- Data Keterangan 

- Daftar Jabatan 

2 Hendri Ariyanto STMIK 

AKAKOM Yogyakarta 

(2016) 

Aplikasi Presensi Mahasiswa Berbasis 

Web 

- Data Absensi 

- Data Keterangan 

- Data Mahasiswa 

3 Dhami Wibawa STMIK 

AKAKOM Yogyakarta 

(2016) 

Aplikasi Presensi Kepegawaian 

Kelurahan menggunakan teknologi 

fingerprint (Studi kasus di kantor 

Kelurahan Sindumartani Ngemplak 

Sleman Yogyakarta 

- Data Keterangan 

- Data Karyawan 

- Data Jabatan 

 

 

2.2 Dasar Teori 

2.2.1 Sistem 

Menurut Romney dan Steinbart (2015:3),Sistem adalah rangkaian 

dari dua atau lebih komponenkomponen yang saling berhubungan, 

yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan.Sebagian besar 

sistem terdiri dari subsystem yang lebih kecil yang mendukung 

sistem yang lebih besar. 

2.2.2 Informasi 

Menurut Gordon B. Davis dalam bukunya Bambang Hartono 

(2013:15), Informasi adalah data yang telah diolah menjadi suatu 

bentuk yang berguna bagi penerimanya dan memiliki nilai bagi 

pengambilan keputusan saat ini atau di masa yang akan datang 

2.2.3 Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah sistem yang dapat didefinisikan dengan 

mengumpulkan, memperoses, menyimpan, menganalisis, 

menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu. Seperti sistem 
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lainnya, sebuah sistem informasi terdiri atas input (data, instruksi) 

dan output (laporan, kalkulasi). (Dewi et al., n.d. 2019) 

2.2.4 XAMPP 

Xampp adalah sebuah aplikasi yang dapat menjadikan komputer kita 

menjadi sebuah server. Kegunaan Xampp ini untuk membuat 

jaringan local sendiri dalam artian kita dapat membuat website 

secara offline untuk masa coba-coba di komputer sendiri. Jadi fungsi 

dari Xampp server itu sendiri merupakan server website kita untuk 

cara memakainya. (Josi, 2017) 

2.2.5 PHP 

Menurut Rohi Abdulloh (2015:3) PHP singkatan dari Hypertext 

Preprocessor yang merupakan server-side programing, yaitu bahasa 

pemrograman yang diproses di sisi server. Fungsi utam PHP dalam 

membangun website adalah untuk melakukan pengolahan data pada 

database. Data website akan dimasukkan ke database, diedit, 

dihapus, dan ditampilkan pada website yang diatur oleh PHP . 

2.2.6 Boostrap 

Bootstrap merupakan sebuah library framework CSS yang telah 

dibuat khusus uintuk mengembangkan front end sebuah website. 

Pengertian lain Boostrap yakni sebuah krangka framework atau 

wadah untuk pengembangan aplikasi web yang lebih cepat dan 

mudah untuk suatu pengembangan sebuah sistem yang akan di 

banguan. (Wulandari & Priyono, 2017) 

2.2.7 MYSQL 

MySQL merupakan sebuah Relational Database Management 

System (RDBMS) yang bersifat open source. Perangkat lunak 

database pada umumnya disandingkan dengan bahasa pemrograman 

server web seperti PHP atau JSP. MySQL (My Structured Query 

Language) adalah sebuah program pembuat dan pengelola database 

atau yang sering disebut dengan DBMS (Database Management 

System), sifat DBMS ini ialah open source. (Josi, 2017) 
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2.2.8 Website 

Secara terminologi, web atau website adalah kumpulan dari 

halaman situs dan dokumen yang tersebar di beberapa komputer 

server yang berada di seluruh penjuru dunia dan terhubung menjadi 

satu jaringan melalui jaringan yang disebut internet. (Zahir, 2020) 


