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“NT dah”
- Hartono Liee -
“Perbanyak skillmu, karena kita takkan pernah tau skill apa yang bisa dijual
nantinya”

-Ayah-

“S1 itu cuma gelar”

-Ayah-

“Sukses tiap orang itu berbeda-beda”

-Socha Pradypta-



INTISARI

Perkembangan sistem presensi hingga saat ini mengalami perkembangan
dari sistem presensi menggunakan kertas yang ditanda tangani secara manual
hingga sistem presensi yang menggunakan mesin biometric seperti mesin scan sidik
jari hingga retina mata. Sistem presensi yang digunakan di Tim IT C.V Amigo
Mangesti Utama masih menggunakan google form dimana karyawan melakukan
input data kehadiran secara manual tanpa adanya autentikasi apapun yang dapat
membuktikan bahwa karyawan tersebut memang benar-benar hadir di kantor, selain
itu sistem presensi dengan menggunakan google form tersebut juga dapat
menyebabkan kemungkinan adanya manipulasi data kehadiran.

Pada penelitian ini penulis mencoba membuat aplikasi presensi berbasis
android dengan QR Code dengan menggunakan 3 autentikasi yaitu Live Location,
IMEI-Number, dan Local Network menggunakan Bahasa pemrograman flutter
untuk menjadikan sistem presensi yang memiliki autentikasi kehadiran dan mudah
untuk dikembangkan. Pengujian dilakukan dengan 3 jenis pengujian yaitu
pengujian whitebox, blackbox serta pengujian autentikasi dengan beberapa
scenario.

Penelitian ini menghasilkan sebuah presensi berbasis android dengan QR
Code dengan menggunakan 3 autentikasi yaitu Live Location, IMEI-Number, dan
Local Network yang memiliki beberapa kelemahan dan kelebihan dari system
pressensi sebelumnya .
Kata Kunci : Android,, Flutter, IMEI-Number, Live-Location, Local Network,,
Local Network, QR Code.
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