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INTISARI 

 

Map box memiliki banyak kelebihan antara lain gratis dan peta yang 

dibangun oleh Map box berbasis open source artinya peta tersebut dapat digunakan 

secara gratis dan legal. Untuk melakukan pencarian jarak Map Box menyediakan 

sebuah API Direction yakni direction.js. Oleh sebab itu Map Box dapat menjadi 

alternatif Google Maps sebagai peta digital, yang banyak digunakan saat ini.  

Mapbox directions.js mengembalikan objek JSON yang berisi rute dengan 

petunjuk belokan demi belokan. Saat menggunakan plugin Mapbox GL Directions, 

semua informasi ini akan otomatis ditambahkan ke peta saat permintaan selesai. 

Secara default, plugin juga akan menampilkan instruksi belokan demi belokan 

penggunaan map box sangat mudah karena berbasis API sehingga dapat 

diintegrasikan dengan banyak platform misalnya pada web. Framework Laravel 

digunakan untuk memudahkan pengembangan website karena menghemat waktu 

dan biaya, serta dukungan komunitas yang begitu banyak sehingga dapat mencari 

beberapa masalah terkait penggunaan framework laravel di komunitas. 

 

Kata Kunci : direction.js, framework Laravel, Mapbox.  
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