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Intisari 

Bimbingan dari orang tua juga tidak cukup untuk membantu anak-anaknya 

dalam proses belajar karena seringkali orang tua kebingungan dengan mata 

pelajaran anak-anak mereka. Hal tersebut menyebabkan peran orang tua dalam 

membantu anak-anak mereka dalam belajar terkesan kurang, seringkali anak-anak 

akan mencari informasi di internet untuk mencari jawaban dari permasalahan 

suatu mata pelajaran yang sedang dihadapi, akan tetapi informasi yang sangat luas 

sehingga informasi yang didapat kurang valid. Dalam kasus ini dibutuhkan guru 

pembimbing, akan tetapi orang tua agak kesulitan dalam mencari guru 

pembimbing untuk mata pelajaran khusus. 

Pada Skripsi Go Privat ini program (coding) dibuat menggunakan PHP  

sebagai bahasa pemrograman pada API dan halaman Web Service aplikasi, 

Java/Kotlin sebagai bahasa pemrograman pada aplikasi Android, MySQL, 

sebagai basis datanya, Apache (Win 32) sebagai Web Servernya , desain sistem 

peneliti menggunakan Microsoft Office Visio dan Microsoft Office Word untuk 

pembuatan teks laporan, emulator yang digunakan untuk menampilkan halaman 

Web Service menggunakan Browser Google Chrome, sedangkan emulator 

aplikasi Androidnya menggunakan AVD bawaan Android Studio/ menggunakan 

langsung device HP. 

 

Setelah melakukan pengujian pada program didapatkan hasil yang 

memuaskan dimana program berfungsi secara maksimal sesuai rancangan dan 

kapasitasnya. Pemesanan guru pembimbing Go Privat juga dapat menggunakan 

lokasi murid itu sendiri atau memilih lokasi sendiri berdasarkan Map. 

 

Kata kunci  : Go Privat , E-learning, M-Learning, Prezi. 
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