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MOTTO 

 

"Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan." 

(Surah Al -Insyirah Ayat 5-6) 
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pernah mencoba hal baru”  

(Albert Einstein) 
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(B.J. Habibie) 

 

"Saya memilih orang yang malas untuk mengerjakan sebuah pekerjaan 

berat. Karena orang yang malas akan mencari cara yang mudah 

untuk mengerjakannya." 

(Bill Gates) 

 

“Aku lebih senang pemuda yang merokok dan minum kopi sambil diskusi 

tentang bangsa ini, daripada pemuda kutu buku yang memikirkan 

diri sendiri” 
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Pembuatan sistem ini dilakukan untuk mempermudah pekerjaan yang ditanggung 

oleh staf back office dalam mencatat data pelanggan yang membeli produk di suatu 

perusahaan. Dengan sistem ini di harapkan dapat digunakan untuk mengontrol setiap data 

dalam penjualan produk, seperti mencatat data transaksi, data penjualan yang dilakukan 

oleh sales dan outlet. Untuk penjualan yang dilakukan sales dan outlet juga memiliki 

target penjualan masing- masing. Sehingga dalam proses pencatatan data penjualan yang 

masuk akan dapat terlihat jelas apakah pihak sales atau outlet dapat memenuhi target 

yang telah ditentukan. 

Pembuatan sistem ini di buat dengan menggunakan web framework Laravel yang 

mendukung framework MVC yang dapat digunakan untuk menangani hampir dari 

keseluruhan bagian dari sistem.Selain itu, Laravel juga memiliki fitur yang lainnya yang 

dapat mempermudah dalam proses pembuatan sistem. Laravel memiliki keunggulan 

dalam menyediakan template yang ringan, menjadikan pembuat sistem dapat 

mengembangkan penggunaan layout dengan maksimal. 

Hasil dari pembuatan sistem dapat digunakan untuk mencatat data pelanggan 

yang melakukan pembelian produk yang tersedia bagi staf back office, dapat menerima 

informasi target dari penjualan sales dan outlet. Staf back office juga dapat mengirimkan 

pesan pemberitahuan kepada pelanggan dengan memberikan pesan email untuk 

pelanggan yang akan habis masa berlangganannya. 

Kata Kunci : Laravel, Sistem Informasi, MySQL, Transaksi, Pencatatan. 
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ABSTRACT 

CUSTOMER DATA RECORDING SYSTEM IN QUABIT 

 

By 

Alvin Setiawan 

183110021 

 

Application Software Engineering Study Program 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Akakom Yogyakarta 

 

Making this system is done to facilitate the work borne by back office staff in 

recordingcustomer data who buy products in a company. With this system, it is hoped 

that it can be used to control every data in product sales, such as recording transaction 

data, sales data made by sales and outlets. For sales, sales and outlets also have their own 

sales targets. So that in the process of recording incoming sales data, it will be clear 

whether the sales or outlet can meet the predetermined targets. 

Making this system is made using the Laravel web framework that supports the 

MVC framework which can be used to handle almost all parts of the system. In addition, 

Laravel also has other features that can simplify the system creation process. Laravel has 

the advantage of providing lightweight templates, allowing system builders to develop 

maximum use of layouts. 

The results of making the system can be used to record customer data that makes 

product purchases available to back office staff, can receive target information from sales 

and outlets. Back office staff can also send notification messages to customers by 

providing email messages for customers who are about to expire. 

Keywords: Laravel, Information Systems, MySQL, Transactions, Recording. 
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