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ABSTRAK

Game Centre atau Gamenet adalah jenis wirausaha yang menyewakan
komputer beserta sambungan internet yang khusus digunakan untuk permainan.
Game Centre merupakan pengembangan dari warung internet (warnet), karena
selain menyediakan koneksi internet, usaha ini juga menyediakan berbagai
permainan komputer. Untuk menunjang agar tercapainya tujuan itu, Gamenet
mempunyai aktiva guna memperlancar bisnis, tetapi masalah yang dihadapi
gamenet adalah dalam perhitungan biaya depresiasi masih secara manual.
sehingga tidak menutup kemungkinan terjadi kesalahan dalam pencatatannya.
Bahkan, pada beberapa Gamenet belum memperhitungkan biaya depresiasi pada
komputer (PC).

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penulis memiliki gagasan
untuk membuat sistem perhitungan depresiasi komputer menggunakan metode
satuan jam kerja. Dengan adanya sistem ini maka akan membantu perhitungan
depresiasi pada gamenet tersebut.

Hasil pengujian dari sistem ini yaitu berupa laporan biaya depresiasi
komputer.

Kata kunci : Depresiasi, gamenet, satuan jam kerja.
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ABSTRACT

Game Center or Gamenet is a type of entrepreneur who rents out
computers and internet connections that are specifically used for games. Game
Center is a development of an internet cafe, because in addition to providing an
internet connection, this business also provides various computer games. To
support the achievement of these goals, Gamenet has assets to facilitate business,
but the problem faced by Gamenet is that the calculation of depreciation costs is
still manual. so that it does not rule out the possibility of errors in recording. In
fact, some Gamenets have not taken into account the cost of computer (PC)
depreciation.

Based on the existing problems, the author has the idea to create a
computer depreciation calculation system using the working hours method. With
this system will help calculate the depreciation on the gamenet.

The results of testing this system in the form of a computer depreciation
expense report.

Keywords: Depreciation, gamenet, hours working.
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