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MOTTO 

 

“Anda mungkin bisa menunda, 

Tetapi waktu tidak akan menunggu” 

(Benjamin Franklin) 

 

“I don’t measure a man’s success by 

How high he climbs but how 

High he bounces when he hits bottom” 

(George S. Patton) 

 

“Berhentilah peduli pada mereka yang tak pernah 

Menghargai proses dan perjuanganmu. 

Buktikan dirimu mampu dan lebih dari apa  

Yang Mereka bayangkan” 

(LL. Bayu Suryana) 
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INTISARI 

 

Framework adalah struktur konseptual dasar yang berisi kumpulan fungsi untuk 

tujuan tertentu yang sudah siap untuk digunakan. Laravel adalah framework bahasa 

pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP) yang dibuat oleh Taylor Otwell dan 

pertama kali dirilis pada tanggal 9 Juni 2011. Laravel memiliki banyak fitur modern 

yang sangat membantu developer dalam membuat aplikasi. Beberapa fitur tersebut 

diantaranya adalah Bundles, Eloquent ORM (Object-Relational Mapping), Query 

Builder, Resource Controller, Blade, Migration, Middleware, dan Automatic 

Pagination. Laravel juga memudahkan developer dalam membuat sistem manajemen 

data serta keamanan data yang akan disimpan dalam database. 

E-travel merupakan suatu web aplikasi yang memfokuskan pada pelayanan 

travel agen yang menawarkan jasa pariwisata meliputi paket wisata, reservasi tiket, dan 

lain-lain. Pembangunan sistem aplikasi e-travel berbasis website diharapkan dapat 

memudahkan calon wisatawan dalam melihat informasi wisata dan memilih paket 

wisata. 

Dengan adanya pengembangan sistem dari hasil penelitian ini, Holly Tour & 

Travel dapat memanajemen dan mengolah informasi wisata dengan baik serta seluruh 

calon wisatawan dapat mengakses informasi tentang wisata dan kapan saja. 

Kata kunci : e-travel, Framework, Laravel, MVC, MySQL. 
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