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INTISARI 

Eiger merupakan merk perlengkapan outdoor lokal asal Jawa Barat. Bahkan, 

Eiger kini tak hanya populer di Indonesia, tapi juga mancanegara. Dari dulu hingga 

kini, Eiger terkenal sebagai brand, yang fokus mengembangkan perlengkapan outdoor, 

terutama untuk daerah tropis. PT Eigerindo Multi Produk Industri, merupakan 

perusahaan yang menaungi brand Eiger. Bukan sekadar memproduksi peralatan 

outdoor, Eiger juga dikenal memiliki desain yang modis dan fashionable. Maka dari 

itu untuk mempermudah pencarian toko eiger terdekat dibuat lah sebuah aplikasi yang 

menggunakan system pencarian toko eiger terdekat menggunakan implementasi LBS 

berbasis android. 

Aplikasi ini dapat digunakan pada platform Android dengan Bahasa 

pemograman java dan XML sebagai platform antarmukanya dan dengan menerapkan 

teknologi LBS untuk pemetaan tracking pada pencarian toko eiger terdekat. 

Hasil penelitian ini adalah aplikasi eiger terdekat yang akan dijalankan pada 

smartphone berbasis android. Aplikasi ini nantinya akan mempermudah pengguna 

melakukan pencarian toko eiger terdekat di Daerah Istimewa Yogyakarta 

 

Kata kunci : Android , Eiger , LBS, Tracking  
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