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INTISARI 

 

ONED Online  merupakan salah satu jasa yang bergerak dalam bidang 

Pendidikan. Sistem pemasaran dari jasa ini adalah untuk Guru dan Siswa dalam 

memesan guru private secara online. Tentunya dengan adanya aplikasi ini 

memudahkan bagi guru untuk mendapat penghasilan tambahan dan juga siswa 

dalam mencari guru private sesuai dengan kriteria yang diinginkan.  

Metode pengembangan aplikasi menggunakan Metode Webview. Methode 

ini nantinya akan menghasilkan aplikasi berbasis mobile dengan mengcompile dari 

versi Web Laravel ke dalam sistem android.  

Hasil penelitian ini yaitu dalam aplikasi yang dihasilkan berupa aplikasi 

mobile berupa jasa yang akan dijalankan pada smartphone android. Dengan aplikasi 

ini nantinya akan memudahkan siswa untuk melakukan pemesanan guru private.   

Kata Kunci : Android, jasa, Laravel, ONED online , Webview. 
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