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ABSTRAK 

GM MINI MUSIKA adalah salah satu studio musik yang ada di Sewon, 

Kab.Bantul, Yogyakarta yang bertujuan mengembangkan informasi dan teknologi 

komputer dikalangan masyarakat. GM MINI MUSIKA menyewakan berbagai alat 

musik seperti Gitar, Bass, Drum, piano dan alat musik lainnya. 

Sebagai salah satu penyedia layanan penyewaan alat musik, pengolahan 

data penyewaan barang yang dikerjakan oleh pegawai masih dengan cara manual. 

Kendala yang sering dihadapi pegawai adalah pelayanan penyewaan yang tidak 

dapat dilakukan dengan cepat, karena pegawai harus menulis bukti pembayaran dan 

penyewaan dengan nota secara manual. 

Oleh karena itu dirancang suatu Sistem Informasi Penyewaan Alat musik 

Berbasis Web Menggunakan Framework Codeigniter. Yang bertujuan untuk 

membantu kinerja serta meminimalisir terjadinya kesalahan, sehingga waktu dalam 

proses pelayanan penyewaan alat musik yang sebelumnya masih manual menjadi 

terkomputerisasi. 

 

Kata Kunci : Rental, Framework Codeigniter, Web. 
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                                                         ABSTRACT 

 

                GM MINI MUSIKA is one of the music studios in Sewon, Bantul Regency, 

Yogyakarta which aims to develop information and computer technology among 

the public. GM MINI MUSIKA rents out various musical instruments such as 

guitar, bass, drums, piano and other musical instruments. 

As one of the providers of musical instrument rental services, data 

processing of rental goods carried out by employees is still manual. The obstacle 

often faced by employees is that rental services cannot be carried out quickly, 

because employees have to write proof of payment and rental with notes manually. 

Therefore, a Web-Based Music Instrument Rental Information System was 

designed using the Codeigniter Framework. Which aims to help performance and 

minimize the occurrence of errors, so that the time in the process of musical 

instrument rental services that were previously still manual becomes computerized. 

. 

Keywords : Framework Codeigniter, Music Rental, Web. 

 

 


