BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan perancangan dan implementasi dari BAB sebelumnya,
maka penelitian ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Berhasil membuat sebuah Aplikasi pemesanan lapangan futsal berbasis
android yang berada di MU Futsal yang dimana dapat memudahkan dalam
pemesanan.

2. Berhasil menggunakan firebase sebagai databse yang dimana
memudahkan pengembang dalam pembuatan aplikasi, tanpa harus
membuat kode program untuk membuat database nya.

5.2 Saran
Dari uraian pembahasan pada bab sebelumnya, sistem aplikasi ini
masih mempunyai kekurangan. Adapun saran yang berguna untuk

pengembangan aplikasi ini sebagai berikut :

1. Memperbaiki bagian user interface aplikasi sehingga menjadi responsive

pada semua jenis tipe smartphone.
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