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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Dalam penelitian ini penulis mengacu pada beberapa penelitian sebelumnya. 

Andi Haryanto (2018), dalam penelitiannya membuat aplikasi “Pemesanan 

Lapangan Futsal Berbasis Android” pada lapangan futsal Setia Sungailiat dengan 

tujuan agar mempermudah pemesanan menggunakan aplikasi android. 

Penelitian lain juga dilakukan oleh Didik Iswanto(2015), STMIK 

AMIKOM Yogyakarta dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Pemesanan 

Lapangan Futsal Berbasis Web (Studi Kasus Di Nusantara Futsal)”. 

Penelitian lain juga dilakukan oleh Sarif Ngabdillah (2017), Universitas 

Nusantara PGRI Kediri dengan judul Jurnal “Sistem pemesanan lapangan futsal 

berbasis android”. 

Akhmad Dharma Kasman (2015), CV. ASFA Solution dalam buku 

“Aplikasi Pemesanan Tiket Online Berbasis Android.” 

Rizaldy Rezki Aprianto (2019) Universitas Islam Negeri Alauddin 

Makassar “Rancang Bangun Pengecekan Dan Pemesanan Lapangan Futsal Di 

Kota Makassar Berbasis Web”. 

 

Perbedaan penelitian ini menggunakan Firebase Realtime Database 

sehingga lebih memudahkan pengembang, karna tidak perlu membuat kode 

pada sisi server, dan juga bersifat realtime sehingga data yang ingin di ubah 
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akan lansung di perbarui. Sedangkan penelitian diatas menggunakan 

MySql sebagai databasenya. 

Tabel 2. 1 Tinjauan Pustaka 

No. Sumber Objek Basis Hasil 

1. Andi 

Haryanto 

(2018) 

Bagaimana agar proses 

pemesanan lapangan 

futsal di Setia Sungailiat 

menjadi mudah dengan 

menggunakan Aplikasi 

Android. 

Android 

 

. 

Pemesanan 

Lapangan Futsal 

Menggunakan 

Aplikasi Android 

2. Didik 

Iswanto(201

5) 

Bagaimana Membuat 

Sistem Informasi 

Pemesanan Lapangan 

Futsal Berbasis Web 

Web -Pemesanan 

Lapangan 

Futsal 

-Melihat 

Informasi 

3. Sarif 

Ngabdillah

(2017) 

Jurnal sistem 

pemesanan lapangan 

futsal berbasis android. 

Android Pemesanan 

Lapangan Futsal 
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4. Akhmad 

Dharma 

Kasman(20

15) 

Buku Pemesanan tiket 

online berbasis web dan 

android. 

Web dan 

Android 

Pemesanan Tiket 

Online 

5 Rizaldy 

Rezki 

Aprianto(2

019) 

Rancang Bangun 

Pengecekan Dan 

Pemesanan Lapangan 

Futsal Di Kota 

Makassar Berbasis Web. 

Web Pengecekan dan 

Pemesanan 

Lapngan Futsal 

 

2.2 Dasar Teori 

2.2.1 Android 

Menurut Nasruddin Safaat h (Pemrograman aplikasi mobile smartphone 

dan tablet PC berbasis android 2012:1) android adalah sebuah sistem operasi pada 

handphone yang bersifat terbuka dan berbasis pada sistem operasi Linux. Android 

bisa digunakan oleh setiap orang yang ingin menggunakannya pada perangkat 

mereka. Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk 

menciptakan aplikasi mereka sendiri yang akan digunakan untuk bermacam 

peranti bergerak. Awalnya, GoogleInc membeli Android Inc., pendatang baru 

yang membuat peranti lunak untuk ponsel.  
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2.2.2 Aplikasi Mobile 

Mobile adalah sebuah sistem perangkat lunak yang memungkinkan setiap 

pemakai melakukan mobilitas dengan perlengkapan PDA-asisten digital 

perusahaan pada telepon genggam atau seluler. 

2.2.3 XML 

XML (eXtensible Markup Language) adalah sebuah bahasa markup seperti 

HTML yang didesain untuk menyimpan dan mengantarkan data. 

2.2.4 Kotlin 

Kotlin adalah bahasa pemrograman modern, disajikan secara statis yang 

berjalan pada platform Java Virtual Machine (JVM). Kotlin menggunakan 

compiler LLVM yang artinya, dapat dikompilasi ke dalam kode JavaScript. 

2.2.5 SDK 

Android Software Development Kit (SDK) merupakan kit yang bisa 

digunakan oleh para developer untuk mengembangkan aplikasi berbasis Android. 

Di dalamnya, terdapat beberapa tools seperti debugger, software libraries, 

emulator, dokumentasi, sample code dan tutorial. 

2.2.6 Firebase 

Firebase Realtime Database adalah database yang di-host di cloud. Data 

disimpan sebagai JSON dan disinkronkan secara realtime ke setiap klien yang 

terhubung. Ketika Anda mem-build aplikasi lintas platform dengan SDK iOS, 

Android, dan JavaScript, semua klien akan berbagi sebuah instance Realtime 

Database dan menerima update data terbaru secara otomatis. 
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Layanan-layanan yang tersedia dari Firebase ada 2 pilihan, di antaranya: 

• SPARK : kita bisa menggunakan layanan secara gratis. 

• BLAZE : kita akan dikenakan biaya sesuai dengan pemakaian layanan. 

Untuk bisa menggunakan layanan tersebut pengguna harus mendaftar 

dengan akun google. 

2.2.7 Internet 

Internet adalah suatu jaringan komunikasi yang memiliki fungsi untuk 

menghubungkan antara satu media elektronik dengan media elektronik yang lain 

dengan cepat dan tepat. Jaringan komunikasi tersebut, akan menyampaikan 

beberapa informasi yang dikirim melalui transmisi sinyal dengan frekuensi yang 

telah disesuaikan. Untuk standar global dalam penggunaan jaringan internet 

sendiri menggunakan TCP / IP (Transmission Control Protocol / Internet 

Protocol). 

Istilah TCP / IP merupakan bentuk protokol pertukaran paket yang 

digunakan oleh berbagai pengguna global / dunia. Kemudian, proses untuk 

menghubungkan antara rangkaian internet disebut dengan “internetworking”. 

Menurut salah satu ahli dalam bidang IT, Onno W. Purbo (2005) menjelaskan 

bahwa pengertian internet adalah suatu media yang digunakan untuk 

mengefisienkan proses komunikasi menggunakan aplikasi seperti website, email, 

atau voip.  
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2.2.8 Futsal 

Futsal adalah kata yang digunakan secara internasional untuk permainan 

sepak bola dalam ruangan. Kata itu berasal dari kata futbol atau futebol (dari 

bahasa Spanyol atau Portugal yang berarti permainan sepak bola) dan salon 

atau sala (dari bahasa Prancis atau Spanyol yang berarti dalam ruangan). 

Secara resmi, badan sepak bola dunia FIFA menyebutkan futsal pertama 

kali dimainkan di Montevideo, Uruguay, tahun 1930. Saat itu, Juan Carlos 

Ceriani memperkenalkan pertandingan sepak bola lima lawan lima untuk 

suatu kompetisi bagi remaja. Pertandingan itu dilakukan di lapangan basket. 

Pertandingan itu tidak menggunakan dinding pembatas, artinya ada 

kesempatan bola keluar lapangan dan terjadi tendangan ke dalam. Saat itu 

pertandingan dilakukan di dalam ruangan maupun di luar.

 

  


