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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Di zaman yang modern ini, masyarakat khususnya para orang dewasa 

bahkan remaja sudah mengerti apa pentingnya arti olahraga. Olahraga yang dipilih 

bermacam-macam, namun belakangan ini olahraga yang sangat populer dan 

banyak diminati adalah futsal. Futsal menjelma menjadi salah satu olahraga paling 

digemari masyarakat Indonesia. Saat ini dunia telah mengenal suatu teknologi 

yang dinamakan internet. Semua orang dapat berkomunikasi dengan orang lain 

yang berada diberbagai belahan dunia melalui internet.  

Penggunaan internet yang semakin luas menjadikan aplikasi android 

sebagai suatu aplikasi yang mudah diakses oleh semua orang. Teknologi internet 

dan teknologi android digunakan sebagai alat bantu pengorganisasian waktu, salah 

satu contohnya adalah sistem pemesanan secara online yang dapat diakses 

dimanapun dan kapanpun. Sistem ini diharapkan dapat menggantikan cara 

booking/pemesanan konvensional, seperti pertemuan empat mata, janji, atau 

melalui telepon, penulisan janji melalui kertas, dan lain-lain. Untuk itu, dalam 

skripsi ini, penulis akan membuat sistem berbasis Android untuk menangani 

masalah pemesanan lapangan pada MU Futsal Yogyakarta yang berlokasi di Jl. 

Kusumanegara No.129, Muja Muju, Kec. Umbulharjo, Kota Yogyakarta, Daerah 

Istimewa Yogyakarta 5516.  
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MU Futsal memiliki tiga lapangan aktif yang dimana ketika ingin 

melakukan sewa lapangan, kita harus lansung menuju ke lokasi untuk proses 

pemesanan dan sekaligus melakukan pembayaran, hal itu membuat sebagian 

orang merasa malas dalam melakukan pemesanan, dikarenakan harus berkendara 

menuju ke lokasi dan juga tidak ada kepastian apakah ada jadwal yang tersedia 

atau tidak, dan hal itu akan menghabiskan sumber daya untuk pelanggan.  

Untuk itu dalam skripsi ini akan membuat sistem berbasis android untuk 

menangani masalah pemesanan lapangan dan pengaturan penjadwalan serta 

pembayaran. Sehingga pengaturan dapat dilakukan secara terpusat dan 

mempermudah pengelola lapangan futsal melakukan pendataan. Disamping itu, 

pihak customer atau pelanggan akan merasa dimudahkan dalam menggunakan 

pelayanan tersebut. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat di rumuskan 

masalah yaitu bagaimana membangun aplikasi untuk sistem informasi pemesanan 

lapangan futsal berbasis android di MU Futsal Yogyakarta. 

1.3 Ruang Lingkup 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah seperti pertanyaan penelitian tersebut adalah antara lain: 

1. Aplikasi ini hanya membahas mengenai pemesanan dan informasi jadwal 

lapangan futsal. 

2. Aplikasi ini dibangun menggunakan program Android Studio dan hanya 
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bisa di jalankan di device Android. 

3. Aplikasi ini menggunakan database Firebase. 

4. Aplikasi ini hanya bisa diakses secara online. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini adalah 

menghasilkan aplikasi yang akan digunakan pada smartphone dengan 

sistem operasi android sebagai media pemesanan bagi lapangan MU Futsal 

Yogyakarta dengan memamfaatkan Firebase Realtime Database sebagai 

layanan nya. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai media proses pemesanan 

dan pengelolaan bagi admin MU Futsal Yogyakarta untuk memproses 

pemesanan dari manapun dan kapanpun melalui aplikasi yang ada di 

perangkat selulernya. Selain itu, ia juga dapat memperoleh data dari setiap 

pesanan untuk kebutuahan ketika sewaktu waktu ingin membuat laporan. 

 


