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MOTTO 

 

ىِٕكاَ كَاناَ عَنْه ا مَسْـُٔوْلاً“ ➢
  .  وَلاَ تقَْف ا مَا ليَْساَ لكَاَ بِه ا عِلْم ااۗانَِّا السَّمْعاَ وَالْبصََراَ وَالْف ؤَاداَ ك ل ا ا ول ٰۤ

Dan janganlah kamu mengikuti sesuatu yang tidak kamu ketahui. Karena 

pendengaran, penglihatan dan hati nurani, semua itu akan diminta 

pertanggungjawabannya.”اQS36 -ا17ا. 

➢ “Berjalanlahاmeskipunاlambat,اjanganاsampaiاberhentiاditempat”ا– Ayah. 

➢ “Your time is limited, so don't waste it living someone else's life.” – Steve Jobs 
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INTISARI 

 

Selama ini pemberitahuan jadwal seminar pra-skripsi dan sidang skripsi dengan 

menghubungi via telpon dan melakukan penempelan pemberitahuan dalam bentuk kertas di 

papan informasi bagian ADAK STMIK AKAKOM. Sedangkan nomor telepoon mahasiswa 

bisa tidak aktif dan kertas bisa sobek, hilang, maupun basah. Mahasiswa harus mengecek setiap 

hari setelah proposal dan skripsi dikumpulkan di bagian ADAK. Ada beberapa mahasiswa yang 

sudah bekerja dan tempat tinggalnya jauh dengan kampus lalu tidak sempat melihat setiap hari 

jadwal seminar pra-skripsi dan sidang skripsi yang sudah dipublikasi 

 

Push Notification adalah sebuah layanan yang banyak digunakan untuk keperluan 

pemberitahuan melalui pesan pendek yang ada di smartphone. Dengan adanya layanan Push 

Notification tersebut, pengguna dapat terbantu dalam hal yang bersifat pemberitahuan secara 

singkat. Pada implementasinya Push Notification dapat dimanfaatkan dalam berbagai 

keperluan sehari-hari misalnya untuk monitoring absensi, update berita terbaru, pemberitahuan 

jadwal dan sebagainya. 

 

Berdasarkan masalah tersebut maka penulis membuat dan meneliti aplikasi 

Pemberitahuan Jadwal Skripsi yang dibangun diatas platform android dengan menggunakan 

SDK Flutter yang mengimplementasikan pada Firebase Cloud Messaging untuk push 

notification. Diharapkan dapat mempermudah dan bermanfaat bagi pengurus di bagian ADAK 

dalam menyampaikan informasi jadwal skripsi ke Mahasiswa dan Dosen. 

 

Kata Kunci : Android, , Firebase Cloud Messaging, Flutter, Push Notification. 
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