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INTISARI 

 

System informasi pendidikan (SIP) sebagai bagian dari pemanfaatkan 

teknologi informasi dan komunikasi dalam bidang pendidikan. Sistem informasi 

pendidikan di SDN Balerejo dinilai belum efektif dimana pencacatan data guru, 

data siswa, data siswa kelas, mata pelajaran, nilai siswa, wali kelas, dan guru 

pengampu masih manual sehingga mudah rusak atau hilang serta pembuatan 

laporannya memakan waktu lama. Maka diperlukan langkah efektif dengan sistem 

informasi sekolah online berbasis website. 

Dalam pengembangan system penulis menggunakan metode pendekatan 

terstruktur dimana teknik pengumpulan data yang digunakan antara lain yaitu 

observasi dan wawancara. Untuk metode pengembangan menggunakan metode 

terstruktur dengan beberapa alat bantu dan teknik pengerjaan seperti desain 

sistem, sequence diagram, dan desain perancang antara muka. Bahasa 

pemograman yang digunakan dalam merancang dan mengimplementasikan sistem 

informasi adalah Python dan database yang digunakan adalah MySql. 

Hasil dari penelitian di SDN Balerejo, dapat dibuat kesimpulan bahwa 

dengan dibangunnya system informasi diharapkan dapat dapat memberi 

kemudahan bagi pihak SDN Balirejo dalam merekap data informasi guru dan 

siswa secara online. Data informasi meliputi data guru, data siswa, data siswa 

kelas, mata pelajaran, guru pengampu, wali kelas dan nilai siswa. Rekap data 

informasi ini juga membutuhkan waktu yang lebih cepat dalam menginput ulang 

atau awal dan berisiko lebih rendah terhadap kerusakan data. 

 

Kata Kunci : Pengadaan, Prototype, Sistem Informasi , SDN Balerejo,Web,. 
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