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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari penjelasan dan pengujian sistem, hasil yang 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Sistem dapat menamilkan pola dengan memilih salah 

satu warna dominan merah, dominan hijau, dan 

dominan biru. 

2. Sistem dapat menampilkan pola angka dengan 

menggunakan matrik seperti halnya tes pada 

umumnya. 

3. Sistem dapat menampilkan pola angka secara acak. 

4. Sistem dapat membatasi lama waktu dalam 

menampilkan pola. 

5. Sistem dapat menampilkan jawaban setelah waktu 

habis. 
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5.2. Saran 

Dalam pembuatan aplikasi generator soal pengujian 

buta warna merupakan aplikasi pertama dari pengembangan 

pengujian buta warna pada tes ishihara. Oleh karena itu, perlu 

adanya pengembangan dalam aplikasi ini, seperti: 

1. Pola yang ditampilkan dapat diperhalus sehingga lebih 

rapi. 

2. Penambahan digit angka pada aplikasi agar pada soal 

akan lebih bermacam-macam. 

3. Penambahan suatu bentuk agar pada tes tidak 

berpacu pada angka. 

4. Dalam pengujian, data yang didapat subyektif karena 

para responden tidak membawa surat dokter, hal ini 

akan mempengaruhi keakuratan pada hasil pengujian. 

 

  


