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BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia teknologi komputer saat ini menjadikan komputer semakin berperan penting dalam kehidupan manusia. Setiap bidang profesi tidak lepas dari peranan komputer. Bidang teknik sipil merupakan salah satu bidang profesi yang sudah banyak memanfaatkan teknologi komputer. Dalam perkembangannya, perangkat lunak bidang teknik sipil banyak dikembangkan untuk membantu melakukan perancangan struktur bangunan sehingga menjadi lebih cepat dan akurat. Proses perancangan meliputi desain gambar struktur bangunan dan perhitungan setiap bagian dari struktur bangunan dilihat dari berbagai faktor yang mempengaruhi. 

Salah satu bagian struktur bangunan yang memerlukan perhitungan secara detail adalah struktur kuda-kuda pada rangka atap. Struktur kuda-kuda sebagian besar menggunakan tipe Truss atau Rangka Batang. Pemilihan jenis dan dimensi material akan mempengaruhi kekuatan dan biaya yang harus dikeluarkan. Perhitungan kekuatan struktur kuda-kuda dilakukan dengan menghitung gaya pada masing-masing batang dan sambungan sehingga semakin banyak batang dan sambungan, maka perhitungan yang dilakukan juga semakin rumit dan kompleks. Begitu pula dengan faktor biaya, semakin banyak dan semakin besar dimensi batang dan sambungan, maka biaya yang dikeluarkan akan semakin besar pula.

Untuk membantu perhitungan struktur kuda-kuda pada rangka atap, akan dibangun sebuah aplikasi Desain Struktur Kuda-kuda atau DeSK (selanjutnya disebut Aplikasi DeSK) yang mampu menghitung secara detail pada setiap batang dan sambungan dengan akurat dan cepat. Faktor yang dihitung bukan hanya kekuatan struktur yang dibangun, tetapi juga akan dihitung biaya yang harus dikeluarkan untuk membangun satu struktur kuda-kuda berdasar desain yang dibuat. Dengan fasilitas simulasi grafis yang sederhana, diharapkan aplikasi ini tidak hanya mampu dipahami dan dijalankan oleh orang-orang dengan latar belakang teknik sipil saja tetapi juga oleh orang awam.

1.2 Rumusan Masalah

1. Bagaimana membangun suatu aplikasi yang mampu melakukan perhitungan secara detail dilihat dari faktor kekuatan dan faktor biaya untuk sebuah struktur kuda-kuda.

2. Bagaimana membangun suatu aplikasi teknik sipil yang bisa dipahami dan dijalankan oleh orang dengan latar belakang bidang teknik sipil dan orang awam.

1.3 Ruang Lingkup

1. Aplikasi DeSK hanya menghitung tiga tipe struktur kuda-kuda yaitu tipe Howe Truss, Pratt Truss, dan King Post Truss dengan dimensi simetris.

2. Batang vertikal kuda-kuda tanpa sambungan.

3. Sistem akan menghitung faktor kekuatan struktur dan biaya yang harus dikeluarkan.

4. Sistem akan memberikan hasil perhitungan berupa angka dan simulasi grafis 2 dimensi.

5. Aplikasi DeSK adalah aplikasi stand alone yang tidak terhubung dengan jaringan.

1.4 Tujuan Penelitian

1. Membangun aplikasi sebagai alat bantu perhitungan struktur kuda-kuda agar didapatkan hasil yang lebih cepat dan akurat.

2. Membangun aplikasi yang mampu memberikan gambaran secara sederhana mengenai proses desain sebuah struktur kuda-kuda dilihat dari faktor kekuatan dan faktor biaya.

PAGE  

