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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil pembuatan dan pengamatan dari skripsi ini, dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut.

1. Aplikasi Bom-bom car yang dapat dimainkan secara multiplayer melalui koneksi Bluetooth telah dapat dibuat dengan bahasa pemrograman java, dengan menggunakan spesifikasi profile MIDP 2.0 dan CLDC 1.0. Dengan media uji menggunakan emulator media control skin.

2. Program telah berhasil di uji coba dengan menggunakan handphone K530i dan Nokia E51.

5.2 Saran

Aplikasi permainan ini masih bisa dikembangkan, antara lain:
1. Pengembangan efek suara yang lebih variatif
2. Pengembangan desain tampilan yang lebih menarik.

3. Perbaikan aturan permainan agar lebih variatif dan tidak membosankan.
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