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INTISARI 
 

RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING SUHU 

DAN KETINGGIAN AIR KOLAM AKUAPONIK SECARA REALTIME 

BERBASIS INTERNET OF THINGS 

 

Oleh 

Anisa Dwi Pratiwi 

183310014 

 

Program Studi Tenologi Komputer 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Akakom Yogyakarta 

 

Pengembangan pertanian di daerah perkotaan merupakan salah satu strategi 

dalam upaya pemenuhan bahan pangan bagi masyarakat kota. Salah satu teknologi 

yang tepat  dikembangkan di perkotaan adalah teknologi akuaponik. Dalam metode 

akuaponik, ikan yang dipelihara dikolam berupa ikan nila, yang mana ikan nila akan 

hidup pada suhu yang optimal yang berkisar 28- 320 C.  

Maka dengan adanya persoalan tersebut dibuatlah sistem monitoring suhu 

dan ketinggian  air. Dengan merancang sebuah prototype untuk memantau suhu dan 

ketinggian air pada kolam akuaponik. Dengan Nodemcu devkit sebagai 

mikrokontroler atau pemroses dan smartphone (Android) untuk informasi keadaan 

air dari waktu ke waktu yang akan ditampilkan pada aplikasi smartphone.  

Hasil yang dicapai adalah prototype Sistem Monitoring Suhu dan Ketinggian 

Air Kolam Akuaponik Dengan Nodemcu Devkit dan Smartphone secara realtime 

yang memberikan informasi mengenai keadaan air yang kemudian ditampilkan 

pada aplikasi android. Informasi yang ditampilkan berupa suhu dan ketinggian air. 

 

 

Kata kunci : Android, Nodemcu ESP8266, Sensor suhu DS18B20, Ultrasonik  
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ABSTRACT 

 

TEMPERATURE MONITORING SYSTEM DESIGN 

AND AQUAPONIC POOL WATER LEVELS IN REALTIME BASED ON 

THE INTERNET OF THINGS 

 

By 

Anisa Dwi Pratiwi 

183310014 

 

Computer Technology Study Program 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Akakom Yogyakarta 

 

Agricultural development in urban areas is one of the strategies to fulfill food 

for the urban community. One of the appropriate technologies developed in urban 

areas is aquaponics technology. In the aquaponics method, the fish kept in the pond 

are tilapia, where tilapia will live at an optimal temperature ranging from 28-320 

C.  

So with this problem, a temperature and water level monitoring system was 

made. By designing a prototype to monitor the temperature and water level in an 

aquaponic pond. Nodemcu devkit as a microcontroller or processor and 

smartphone (Android) for water state information from time to time which will be 

displayed on the smartphone application. 

The result achieved is a prototype of the Aquaponic Pond Temperature and 

Water Level Monitoring System with Nodemcu Devkit and Smartphone in real-time 

which provides information about the state of the water which is then displayed on 

the android application. The information is displayed in the form of temperature 

and water level. 

 

Keywords : Android, Nodemcu ESP8266, Sensor suhu DS18B20, Ultrasonik   
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