
 

 

i 
 

 

 

PROYEK AKHIR 

 

SISTEM PEMESANAN SABLON  DI BUTTERDRIPS 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL 
 

 

 

 

 

 

 
Oleh : 

AGUNG ADI SAPUTRA 

173110012 

 

PROGRAM STUDI REKAYASA PERANGKAT LUNAK APLIKASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AKAKOM  

YOGYAKARTA  

2021



 

 

ii 
 

 

 

 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 
Dengan selesainya tugas akhir ini, saya persembahkan untuk : 

 
1. Bapak Siswoyo dan Ibu Lusiana Ngatini serta kaka saya, Mbak Siswi 

Windrawati yang telah mendukung dan menjadi alasan utama saya 

menyelesaikan tugas akhir ini. Terimakasih doa dan semangat yang selalu 

dipanjatkan agar selama saya mengerjakan tugas akhir diberi kelancaran. 

2. Teman-teman seperjuangan yaitu Aldias Foury, Afiv Febrian, Apriadi Rama, 

Meilana Narulita. Terimaksih telah menjadi teman senang, sedih, susah, 

pusing sampai berkeluh kesah tentang berbagai hal. You’re best ! 

3. Teman-teman seperjuangan Manajemen Informatika angkatan 2017 dan 

2018 yang telah menjadi teman dalam berbagai mini project, tugas akhir dan 

dalam hal lain. Terimakasih telah menjadi kelas yang nyaman dan hebat. 

4. Terimakasih untuk pihak-pihak yang tidak disebutkan. Karena bantuan dan 

dukungan kalian juga saya dapat menyelesaikan tugas akhir ini. 



 

 

iii 
 

MOTTO 

 
QS. Al A’raf (7 : 23) 

QS. Al Baqarah (2 : 286) 

QS. Ali Imron (3 : 8) 

Q. Ali Imron (3 : 16)\ 

Al-Haila 

 



 

 

iv  

INTISARI 

 
SISTEM PEMESANAN SABLON DI BUTTERDRIPS  

MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL 

 

Oleh 

Agung Adi Saputra 

 173110012 
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Butterdrips adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang penyablonan 

baju. Sementara pendataan pesanan sablon yang digunakan masih menggunkan 

metode manual. Upaya pengendalian informasi pada pesanan di perusahaan selama 

ini selalu mengahasilkan informasi yang kurang efisien. Hal ini berimbas dengan 

proses pengerjaan sablon yang mempengaruhi terhadap reputasi perusahaan untuk 

berkompetisi dengan perusahaan sejenis di Yogyakarta. 

 

Sistem pemesanan sablon adalah sistem berbasis website yang dapat 

mengelola penginputan data pesanan, pengolahan data gaji serta data kehadiran 

karyawan. Pada sistem pemesanan sablon ini, input data berasal dari data pemesan. 

Sistem ini mengelola inputan berupa nama pemesan, tipe sablon, serta jumlah 

pesanan yang kemudian menghasilkan informasi berupa data pesanan yang 

digunakan untuk proses pengerjaan.  

 

Dengan adanya penelitian ini menghasilkan sebuah sistem pemesanan 

sablon yang digunakan admin untuk mendapatkan infromasi mengenai data 

pesanan secara realtime.  Admin juga bisa mendapatkan informasi data gaji 

karyawan dan data kehadiran dengan hanya cukup menginputkan data kehadiran 

seperti jumlah hadir dan jumlah lembur maka data gaji akan dihitung secara 

otomatis tanpa harus menghitung secara manual. sehingga informasi yang 

dihasilkan sangat detail.  

 

 

Kata Kunci : laravel, pemesanan, sablon.
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ABSTRACT 

 
SCREEN PRINTING ORDER SYSTEM IN BUTTERDRIPS 

USING THE LARAVEL FRAMEWORK 

 

By 

Agung Adi Saputra 

 173110012 

 

Software Application Engineering Study Program 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Akakom Yogyakarta 

 
Butterdrips is a company engaged in the screen printing of clothes. While 

the data collection of screen printing orders used was still using the manual method. 

Efforts to control information on orders in the company have always resulted in 

less efficient information. This has an impact on the screen printing process which 

affects the company's reputation to compete with similar companies in Yogyakarta 

. 

The screen printing order system is a website-based system that can manage 

inputting order data, processing salary data and employee attendance data. In this 

screen printing ordering system, the input data comes from the customer's data. 

This system manages input in the form of the name of the customer, the type of 

screen printing, and the number of orders which then produces information in the 

form of order data that is used for the processing. 

 

With this research, it produces a screen printing ordering system that is 

used by the admin to get information about order data in real time. Admin can also 

get information on employee salary data and attendance data by simply inputting 

attendance data such as the number of attendance and the amount of overtime then 

the salary data will be calculated automatically without having to calculate 

manually. so that the resulting information is very detailed. 

 

 

Keywords: laravel, order, screen printing. 
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