SKRIPSI
IMPLEMENTASI FRAMEWORK FLUTTER
PADA APLIKASI M-LEARNING (MOBILE LEARNING)

(STUDI KASUS MATA KULIAH ALGORITMA DAN PEMOGRAMAN)

BAGAS INDRIYANTO

Nomor Mahasiswa : 165410201

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AKAKOM

YOGYAKARTA

2021



SKRIPSI

IMPLEMENTASI FRAMEWORK FLUTTER
PADA APLIKASI M-LEARNING (MOBILE LEARNING)
(STUDI KASUS MATA KULIAH ALGORITMA DAN PEMOGRAMAN)

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi jenjang strata satu
(S1) Program Studi Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer
Akakom

Yogyakarta

Disusun Oleh
BAGAS INDRIYANTO

Nomor Mahasiswa: 165410201

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AKAKOM
YOGYAKARTA

2021



HALAMAN PERSETUJUAN

Judul : Implementasi Framework Flutter

Pada Aplikasi M-Learning (Mobile Learning)

Nama

Nim

Jurusan

Semester : o3

Telah memenuhi syara

Dosen Pembimbing,

Indra Yatini Buryadi, $.Kom., M.Kom



HALAMAN PENGESAHAN
: SKRIPSI

IMPLEMENTASI FRAMEWORK FLUTTER
PADA APLIKASI M-LEARNING (MOBILE LEARNING )
(STUDI KASUS MATA KULIAH ALGORITMA DAN PEMOGRAMAN)

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji Skripsi dan dinyatakan diterima untuk
memenuhi sebagai syarat guna memperoleh Gelar Sarjana Komputer Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer

AKAKOM YOGYAKARTA

Yogyakarta,

Mengesahkan

Dewan Penguji Tanda Tangan

1. Edi Iskandar, S.T.,M.Cs.

2. Indra Yatini Buryadi, S.Kom., M.Kom

Mengetahui,

Ketua Program Studi Informatika




HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini, saya persembahkan kepada:

7
L X4

o
A

L)

Kedua orang tua saya tercinta, Bapak Tamin dan Ibu Daliyem,
yang selalu memberikan doa, semangat dan support apapun
untuk saya di manasaja dan kapan saja.

Saya sendiri dan Kakak Saya Erma Wati Dan Eva Arisasongko,
Sarwanti Sudarmanto, Suwantini Dan Margianto, dan semua
keponakan saya.

Kekasih saya Rita Febriani S.E. yang selalu memberikan
semangat dan dukungan moral kepada saya.

Dosen Pembimbing Skripsi Ibu Indra Yatini Buryadi, S.Kom.,
M.Kom. Dosen penguji Skripsi Bapak M.Kom Edi Iskandar,
S.T., M.Cs yang telah membimbing saya dan membantu
terlaksananya Skripsi ini serta Keluarga STMIK AKAKOM
yang telah memberikan ilmunya sehingga saya dapat membuat
Skripsi ini.

Sahabat-sahabatku, Ginanjar Saputra, Marsel Lilipory, Hestu
Joko Susanto, Muhammad Quirni, Widya Sulistyani , Yuliana
Anjarwati, Gertiana Golongi, Fahraini, Nuky Alfiansyah, Sandy,
Makbul Pujal, Flavio Moniz Doutel Fatima, Jose Da Costa,
Afrizal Abiyan, Frans Pramudya Abadi, Bayu Kuncara Jati,
Triyudo Wibisono, keluarga kost Mbah Tomo yang memberikan

semangat serta support.



HALAMAN MOTTO

E::a_: :-;: ': "::3_: :-;: ,_-':1;
1 _II‘)_L,;J‘)_\_.JJ||{I;-_,QQ|ID | s ;ln._ij ‘e__,qu.j
..... Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan itu ada kemudahan”

(QS Al Insyirah 5 — 6)

“Allah senantiasa menolong seorang hamba selama hamba itu menolong

saudaranya”.
(H.R Muslim: 2699)
“Jika kamu benar menginginkan sesuatu, kamu akan menemukan caranya.

Namun jika tak serius, kau hanya akan menemukan alasan.”

~Jim Rohn ~

“Belajarlah yang keras bekerjalah yang cerdas, selama kamu tidak merugikan

orang lain itu sudah cukup”

~ Bagas ~



INTISARI

Perangkat berbasis mobile yang kini telah merambah pada berbagai sektor
layanan publik menunjukkan betapa pentingnya perangkat tersebut, salah satunya
bidang pendidikan. Menurut Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 Pendidikan
adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta ketrampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat,
bangsa dan negara.

Pada taun 2019 mulai adanya pandemi COVID-19 merupakan musibah
yang memilukan seluruh penduduk bumi. Seluruh segmen kehidupan manusia di
bumi terganggu, tanpa kecuali pendidikan. Sehingga seluruh pendidikan dilakukan
secara online, sehingga aplikasi atau situs yang memudahkan pelajar melakukan
pembelajaran di rumah sangatlah di butuhkan.

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi yang memiliki fitur liat materi,
upload dan download tugas, kuisdan tanya jawab yang di jawab oleh admin
melalui web firebase.

Kata Kunci : Android, Flutter, Mobile Learning, Pembelajaran Online.
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