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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil perancangan, pembangunan, dan pembahasan pada bab 

sebelumnya dapat ditarik kesimpulan bahwa RANCANG BANGUN SISTEM 

INFORMASI TEMPAT WISATA DI PROVINSI SUMATERA UTARA 

BERBASIS WEB DENGAN METODE WATERFALL telah berhasil 

dibangun, dan mampu menampilkan informasi lokasi wisata dan fasilitas 

penunjang wisata Provinsi  Sumatera  Utara secara jelas kepada masyarakat 

yang dapat digunakan secara online pada desktop komputer. 

5.2 Saran 

Dari pembahasan pada bab sebelumnya, sistem ini masih mempunyai 

kekurangan. Adapun saran yang berguna untuk proses pengembangan sistem 

ini adalah : 

1. Perlu penyempurnaan dalam memaksimalkan fitur map yang ada di 

sistem, karena pengguna akan lebih terbantu jika map yang 

digunakan dapat melakukan hal lain selain dari menampilkan lokasi 

tempat wisata.  

2. Perlu dilakukan penambahan fitur karena fitur yang sudah ada pada 

sistem masih terlalu umum, dan sederhana. 


