
BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

 

 1.1  Tinjauan Pustaka 

Beberapa penelitian dengan topik Marketplace yang menggunakan objek dan 

teknologi berbeda, penelitian-penelitian yang menjadi tinjauan dan acuan untuk 

membangun Marketplace diantaranya : 

Tabel 2.1 Tabel Tinjauan Pustaka 

A.  

No Sumber Objek Masalah Teknologi Hasil 

1. Hendri 

Setiyono 

( 14541009

7 ) 

Framework 

Laravel 

untuk 

Membangu

n peserta 

didik baru 

( Studi 

Kasus SMK 

Muhammad

iyah 

Wonosari ) 

Dikarenakan 

proses 

penerimaan dan 

penyeleksiaa 

peserta didik baru 

di SMK 

muhammadiya 

wonosari masih 

bersifat manual  

Laravel  Membuat sistem 

yang 

mempermudah 

proses 

pendaftaran dan 

penyelekssian 

penerimaan 

peserta didik baru 

di SMK 

muhammadiyah 

wonosari  

2. Gilang 

Bayu 

Pamungkas 

(135410033

) 

Aplikasi E-

commerce 

Customer to 

Business 

Pada 

Penjualan 

Motor dan 

Mobil 

Bekas 

Kurang nya 

website dan 

showroom motor 

dan mobil yang 

lebih detail 

sehingga 

masyarakat tidak 

bisa melihat dan 

memilih sepeda 

motor nya  

Code Igniter Dapat membantu 

masyarakat 

memilih dan 

melihat secara 

detail motor bekas 

yang akan dipilh  

3. Ria 

Fadmasari 

Wibowo 

( 13561001

9 )  

Penerapan 

Customer 

To 

Customer 

( C2C ) 

Pada 

penyedia 

layanan 

penjualan 

Masih kurang nya 

pemahaman 

kepada penjual 

product local akan 

penting nya 

berjualan secara 

online  

Code Igniter bertujuan untuk 

membuat sebuah 

Penerapan 

Customer to 

Customer (C2C) 

pada Penyedia 

Layanan 

Penjualan Sepatu 

E-shop yang 



sepatu e-

shop 

berbasis 

web   

dapat 

menampilkan 

informasi produk 

sepatu, detail 

pemesanan, dan 

laporan penjualan 

4. Irhadi 

(135410018

3 ) 

Aplikasi 

Multi E-

Commerce 

menggunak

an 

Framework 

Codeignitier 

( Studi 

Kasus : 

Pusat  

Kerajinan 

Geraba Di 

Kasongan 

Bantul )  

Perlu dibangun 

aplikasi multi e-

commerce agar 

dapat digunakan 

oleh banyak 

pengrajin atau 

penjual dalam 

menyajikan 

layanan penjualan 

secara online 

untuk 

memperluas 

pemasaran 

kerajinan gerabah 

Code Ignitier  Tujuan dari 

penelitian ini 

adalah untuk 

menghasilkan 

aplikasi multi 

ecommerce 

agar dapat 

membantu para 

pengrajin gerabah 

yang ada 

dikasongan 

bantul dalam 

menyajikan 

layanan penjualan 

secara online 

dalam satu situs 

e-commerce 

5. Yang 

diusulkan : 

Pulung 

Nugroho  

Adi 

( 15541002

5 )  

Implementa

si 

Framework 

Laravel 

Pada 

Marketplace 

Game 

Berbasis 

C2C 

( Customer 

To 

Customer )  

Masih tergantung 

nya penjual item 

lokal pada nilai 

tukar rupiah 

terhadap dollar  

Laravel  Dalam tahap 

Proses 

 

 

 

 

Deskripsikan keunggulan aplikasi/penelitian : 

Hendri Setiyono ( 145410097 ) pada penelitianya mengambil judul “Framework Laravel 

untuk Membangun peserta didik baru ( Studi Kasus SMK Muhammadiyah ) ” yaitu 

untuk menunjang sekolah yang unnggul dan berbasis e-learning dan pendaftaran secara 



online dikarenakan proses penerimaan dan penyeleksian peserta didik baru di SMK 

Muhammadiya Wonosari masih bersifat manual. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk menghasilkan aplikasi web yang dapat melakukan pendaftaran dan seleksi 

penerimaan peserta didik baru berdasarkan nilai Ujian Nasional secara realtime. 

Gilang Bayu Pamungkas (135410033) pada penelitianya mengambil judul “Implementasi 

E-commerce Customer to Business (C2B) Menggunakan Framework Codeigniter (CI) 

Pada Penjualan Motor dan Mobil Bekas” yaitu menekankan pada pembuatan aplikasi 

marketplace berbasis website yang ditujukan untuk membantu memamerkan (showroom) 

motor dan mobil bekas agar masyarakat dapat mereview motor dan mobil bekas yang 

mereka inginkan  . Aplikasi yang dibuat menerapkan teknologi Framework CodeIgniter. 

Hasil dari penelitian tersebut adalah membantu masyarakat dalam mereview motor dan 

mobil bekas sesuai dengan yang diinginkan. 

Irhadi  (1354100183 ) pada penelitian nya mengambil judul “Aplikasi Multi E-Commerce 

menggunakan Framework Codeignitier ( Studi Kasus : Pusat Kerajinan Gerabah Di 

Kasongan Bantul )” Karena melihat potensi yang dimiliki pengrajin gerabah di kasongan 

dan minim nya penjualan e-commerce untuk menembus pasar nasional maupun 

internasional maka di buat lah website multi e-commerce untuk memudahkan penjualan 

lokal maupun mancanegara  

Ria Fadmasari Wibowo ( 135610019 ) pada penelitian nya mengambil judul “Penerapan 

Customer To Customer ( C2C ) Pada penyedia layanan penjualan sepatu e-shop berbasis 

web  “ Dalam dunia bisnis penjualan atau perdagangan perkembangan teknolgi dianggap 

penting bagi perusahaan dalam menjalankan bisnis marak nya jual beli onnline seperti 

bukalapak.com olx.com tokopedia.com situs tersebut merupakan customer to customer 

yang menyatakan model perdagangan yang terjadi antara konsumen dan konsumen 



sebagai penyedia layanan penjualan yang memungkinkan orang-orang dapat menjual atau 

membeli barang mereka sendiri. 

Penelitian yang dilakukan oleh Pulung Nugroho Adi  (2019) memiliki perbedaan yaitu 

berfokus pada implementasi framework laravel materialize sebagai user interface dan 

pengaplikasian bootsrap 4 website menjadi lebih ringan dan cepat  

 

 1.2  Dasar Teori 

1.2.1. Marketplace 

Marketplace adalah sebuah Pasar Elektronik yang melakukan Kegiatan 

Menjual dan Membeli suatu barang ataupun Jasa yang meliputi 3 Aspek 

( Business To Business , Business To Customer & Customer To Customer )  

 

1.2.2. Framework  Laravel  

Framework Laravel adalah sebuah framework PHP yang dirilis dibawah lisensi 

MIT, dibangun dengan konsep MVC (model view controller). Laravel adalah 

pengembangan website berbasis MVP yang ditulis dalam PHP yang dirancang 

untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya 

pengembangan awal dan biaya pemeliharaan, dan untuk meningkatkan 

pengalaman bekerja dengan aplikasi dengan menyediakan sintaks yang 

ekspresif,  



 

Gambar 2.1 Alur Kerja Laravel  

Dibawah ini merupakan keterangan dari gambar 2.1 : 

1. User : User / pengguna akan melakukan request ke routing yang ada di 

laravel 

2. Routing :  Routing akan mengarah ke controller dan terjadi interaksi data 

dengan model  

3. Controller : Proses setelah nya adalah interaksi data dengan model yang 

mengarah ke database  

4. View : View merupakan proses lanjutan dari controller yang merender 

tampilan untuk pengguna ( Contoh Tampilan Dapat Di Lihat Di 

Gambar )  

1.2.3. Bootstrap 

Bootstrap adalah sebuah framework css yang dapat digunakan untuk 

mempermudah membangun tampilan web. Bootstrap juga merupakan library 

framework css yang di buat khusus untuk bagian HTML, CSS, dan javascript, 



bootstrap juga mempermudah front-end dalam membuild tampilan website 

karena hanya perlu menambahkan class-class tertentu. 

1.2.4. MySql 

MySQL merupakan sebuah perangkat lunak sistem manajement basis data SQL 

atau DBMS (Database Management System) yang berifat Open Source. Open 

Source menyatakan bahwa perangkat lunak ini dilengkap dengan source code 

(kode yang dipakai untuk membuat MySQL), bentuk kode dapat dijalankan 

secara langsung dari sistem operasi, dan bisa diperoleh secara gratis dengan cara 

mengunduh di Internet. MySQL berlisensi General Public Lisence (GPL) juga 

dapat diintegrasikan dengan beberapa bahasa Pemrograman seperti .Net, Java, 

Python, Perl yang merupakan bahasa pemrograman yang paling dominan dan 

MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada klien dengan menggunakan 

lebih dari 20 bahasa. 

 

 


