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HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillah, atas rahmat dan hidayah-Nya, saya dapat menyelesaikan skripsi ini
dengan baik. Karya sederhana ini ku persembahkan untuk:
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If you don’t like a rule, just follow it reach on top and change the rule. (Adolf

Hitler)
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(pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui,

sedang kamu tidak mengetahui. (Q.S Al-Bagarah 216)

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah
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INTISARI

Fiber Academy yang berlokasi di JI. Cangkringan No.5, Sanggrahan,
Pakembinangun, Kec. Pakem, Kabupaten Sleman, digunakan oleh PT Telkom
Akses Witel Yogyakarta untuk memberikan informasi dan pelatihan kepada seluruh
karyawan tentang proses bisnis, alat-alat dan produk yang ada di perusahaan
sehingga ketrampilan karyawan meningkat dan karyawan akan semakin mampu
memahami dan melaksanakan fungsinya dalam organisasi.

Saat perusahaan ingin memberikan informasi dan pelatihan kepada
karyawan, karyawan dipanggil ke Fiber Academy dan tidak semua karyawan dapat
berpartisipasi, hanya perwakilan saja untuk menjaga kinerja setiap STO (Sentral
Telepon Otomat). Hal ini menyebabkan penyebaran informasi dan peningkatan
ketrampilan untuk karyawan tidak bisa dilakukan secara bersamaan. Untuk
karyawan yang bekerja di STO Wates, Wonosari dan Bantul juga terlalu jauh untuk
pergi ke Fiber Academy.

Teknologi informasi mampu menjawab permasalahan di atas dengan
“Membangun Website E-Learning Di PT Telkom Akses Witel Yogyakarta Dengan
Codeigniter” sehingga karyawan bisa memperoleh informasi dan pengetahuan
tentang proses bisnis, alat-alat produk yang ada di perusahaan sehingga ketrampilan
karyawan meningkat dan karyawan akan semakin mampu memahami dan
melaksanakan fungsinya dalam organisasi dan tidak terhalang oleh jarak. Aplikasi
ini menggunakan Framework Codeigniter dengan tujuan untuk memudahkan dalam
pembangunan dan pengembangannya.

Kata Kunci: Codelgniter, E-Learning, Website.
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