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INTISARI 

 

Pertumbuhan jumlah kendaraan, terutama kendaraan pribadi roda dua 
maupun roda empat begitu pesat. Hampir setiap satu kepala keluarga mempunyai 

setidaknya satu kendaraan roda dua. Pesatnya pertumbuhan kendaraan pribadi di 

sebabkan karena fungsi nya yang memudahkan manusia melakukan berbagai 

pekerjaan dan kegiatan. Kendala yang sering dihadapi pengendara ketika sedang 

melakukan perjalanan adalah mengalami kebocoran ban yang disebabkan karena 

tertancap paku atau disebabkan hal yang lain. Peran jasa tambal ban sangat 

dibutuhkan oleh pengendara. Terutama jasa tambal ban panggilan keliling yang bisa 

mendatangi pengendara yang sedang mengalami kebocoran ban. 

Menanggapi masalah diatas dibuatlah sebuah aplikasi pencarian lokasi jasa 
tambal ban panggilan keliling terdekat di wilayah yogyakarta dengan 

memanfaatkan Location Based Services (LBS). Aplikasi dibuat menggunakan 

android studio dengan menggunakan bahasa pemrograman java XML dan Firebase 

sebagai database, auth dan server. Aplikasi ini akan menampilkan marker lokasi 

real time petugas jasa tambal ban yang sedang online pada Google Maps. 

Petugas tambal ban akan ditemukan melalui Global Position Services(GPS) 

dan ditampilkan di maps dengan Google Maps API. Daftar dan login menggunakan 

Firebase Real Time Database. Autentikasi phone menggunakan Firebase Auth. 

Sedangkan pesanan menggunakan Firebase Cloud Messaging. 

 

Kata kunci :aplikasi, google maps, LBS, real time, tambal ban 
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