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ABSTRAK

Kemajuan teknologi komputasi mobile yang pesat telah merubah
perangkat mobile handphone menjadi smartphone yang memiliki beragam
aplikasi didalamnya. Perangkat smartphone android sudah seperti menjadi
kebutuhan primer bagi penggunanaya. Begitupun dengan kebutuhan akan
pekerjaan khususnya pekrjaan paruh waktu, pekerjaan paruh waktu dianggap
mampu menambah pemasukan dan dianggap sebagai penyelamat dan sebagai batu
loncatan sembari mencari pekerjaan tetap. Maka dari itu peneliti mengembangkan
sebuah Aplikasi Layanan Jasa Paruh Waktu pada perangkat smartphone berbasis
android. Tujuan dari penelitian ini yaitu agar dapat digunakan pencari kerja untuk
menawarkan jasanya dan dari segi penyedia jasa aplikasi ini dapat digunakan
untuk menawarkan pekerjaan khususnya pekerjaan paruh waktu kepada pencari
kerja.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan. Software yang
digunakan dalam penelitian ini adalah Android Studio Versi 4.1.1, Android Virtual
Device (AVD), Farebase Database dan Smartphone Andorid. Model
pengembangan produk mengadopsi model pengembangan software yang terdiri
dari (1) Analisis kebutuhan software, (2) Desain, (3) Penulisan kode dan (4)
Pengujian. Kebutuhan data dari sistem ini berupa data Curriculum Vitae dari
pencari kerja, pengumpulan data dilakukan dengan cara mengisi formulir
pendaftaran pencari kerja yang terdapat pada aplikasi. Tahap pengujian dilakukan
dengan teknik pengujian Black Box.

Berdasarkan hasil penelitian, aplikasi ini dapat digunakan pencari kerja
untuk menawarkan jasanya kepada penyedia jasa, dan aplikasi ini juga dapat
digunakan penyedia jasa untuk menawarkan pekerjaan kepada pencari kerja. Pada
Aplikasi Layanan Jasa Paruh Waktu memiliki fitur pencarian, fitur penawaran
kerja, dan fitur chatting.

Kata kunci: Aplikasi Layanan Jasa Paruh Waktu, Android Studio Versi 4.1.1,
Curriculum Vitae, Pencari kerja
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ABSTRACT

The rapid advancement of mobile computing technology has transformed
mobile devices into smartphones that have a variety of applications in them.
Android smartphone devices are already such a primary need for users. Similarly,
with the need for a job, especially part-time employment, part-time work is
considered able to increase income and is considered as a lifesaver and as a
stepping stone while looking for a permanent job. Therefore researchers
developed a Part-Time Service Application on android-based smartphone devices.
The purpose of this research is to be used by job seekers to offer their services
and in terms of service providers this application can be used to offer jobs,
especially part-time jobs to job seekers.

This research is a type of development research. The software used in this
study was Android Studio Version 4.1.1, Android Virtual Device (AVD), Farebase
Database and Andorid Smartphone. The product development model adopts a
software development model consisting of (1) Analysis of software needs, (2)
Design, (3) Writing code and (4) Testing. Data needs from this system in the form
of Curriculum Vitae data from job seekers, data collection is done by filling out
the job seeker registration form contained in the application. The testing phase is
done with Black Box testing techniques.

Based on the results of the research, this application can be used by job
seekers to offer their services to service providers, and this application can also
be used by service providers to offer jobs to job seekers. The Part-Time Service
Application has a search feature, a job offer feature, and a chat feature.

Keywords: Android Studio Version 4.1.1, Curriculum Vitae, Job Seeker, Part-
Time Service App
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