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1.1. Latar Belakang

Sejalan dengan perkembangan teknologi yang begitu cepat, khususnya yang
terkait dan didukung dengan teknologi jaringan komputer berbasis internet,
kemudahan, keakuratan dan kecepatan dalam memperoleh informasi merupakan
hal yang sangat penting dan utama untuk masa sekarang dan masa yang akan
datang. Begitu banyaknya pengguna informasi yang ada di seluruh dunia
memberikan dampak pada sisi pemanfaatan teknologi bidang komputer khususnya
internet, untuk mendukung pengelolaan dan pengolahan sistem aplikasi yang
memberikan berbagai kemudahan. Dengan memanfaatkan fasilitas tersebut
pengguna informasi seluruh dunia bisa mendapatkan data yang aktual yang mereka
butuhkan dengan cepat dan mudah melalui jaringan internet. Dengan ini dunia
pariwisata menjadi salah satu bidang garapan pemerintah daerah dalam
implementasi e-government untuk mempublikasikan / memasarkan potensi wisata
di daerah. Kabupaten Purworejo memiliki potensi pariwisata yang cukup
membanggakan untuk dikembangkan menjadi industri pariwisata yang mampu
bersaing dengan pariwisata di daerah lain. Sejalan dengan keinginan pemerintah
untuk memajukan industri pariwisata, ada keinginan besar untuk menata informasi
data pariwisata sebaik-baiknya agar masyarakat yang membutuhkan dapat

memperolehnya dengan cepat, akurat dan dapat disebarluaskan dengan mudah pula.



Location Based Services (LBS) merupakan sebuah layanan yang berbasis
pada lokasi yang diakses melalui perangkat bergerak (Smartphone) dan dapat
menampilkan peta beserta lokasi dimana perangkat bergerak berada. layanan
Location Based Services (LBS) dapat mengetahui posisi pengguna sedang berada
dimana dan posisi tempat wisata yang jaraknya dekat dengan pengguna. Layanan
Location Based Service (LBS) menggunakan (Global Positioning System) GPS
yang ada pada perangkat bergerak untuk mendapatkan koordinat dan
menampilkannya dalam sebuah peta lokasi dimana pengguna berada.

Purworejo sebuah kota dengan banyak destinasi tempat wisata. Karena
tempat wisata Purworejo yang jumlahnya tidak sedikit, oleh karena itu akan dibuat
aplikasi pencarian lokasi wisata Purworejo dengan mengimplementasikan
arsitektur Model View Presenter (MVP) dan menggunakan system location based
services sehingga akan membantu pengunjung yang menggunakan perangkat
bergerak untuk menemukan lokasi wisata yang diharapkan. Penentuan jarak antara
pengguna dan lokasi wisata dihitung dengan menggunakan algoritma haversine.
Untuk mengimplementasikan location based services pada aplikasi pencarian lokasi
wisata di kabupaten Purworejo akan digunakan arsitektur model view presenter
(MVP). Dengan menggunakan arsitektur MVP pengembangan aplikasi dapat
tersusun rapi karena susuna kode yang dibedakan berdasarkan layer-layer dan kode

yang mudah digunakan ulang.



1.2. Rumusan Masalah
Meninjau latar belakang masalah, maka yang menjadi pokok
permasalahan adalah bagaimana membangun aplikasi dengan menggunakan
arsitektur MVP.
1.3.  Ruang Lingkup
Adapun ruang lingkup permasalahan yang diteliti adalah sebagai berikut :
1. Aplikasi ini dijalankan pada sistem operasi Android
2. Aplikasi menggunakan Web Service untuk mengolah database dan
mengirimkan data dalam bentuk JSON.
3. Aplikasi dibuat dengan menerapkan arsitektur MVP
4. Aplikasi yang dibuat hanya mencakup wilayah Purworejo
5. Lokasi wisata dapat dicari berdasarkan jenis wisata, kecamatan dan
makanan khas di sekitar tempat wisata.
6. Fasilitas pendukung lokasi wisata adalah transportasi, penginapan dan
kuliner.
7. Aplikasi dapat digunakan jika tersambung jaringan internet
1.4.  Tujuan Penelitian
Berdasarkan ruang lingkup yang sudah dikemukakan, maka tujuan dari
penelitian adalah menghasilkan aplikasi berbasis android untuk mencari lokasi
tempat wisata di kabupaten Purworejo yang terdekat dari posisi pengguna berada.
Lokasi bisa dicari berdasarkan jenis wisata, kecamatan dan makanan khas yang ada

di wisata.



1.5.  Manfaat Penelitian

Penelitian mampu memberikan informasi mengenai lokasi wisata di
Purworejo sehingga pengguna dapat dengan mudah menemukan lokasi wisata di
sekitar Purworejo pada kecamatan tertentu berdasarkan jenis wisata dan makanan
khas di sekitar lokasi wisata.
1.6.  Sistematika Penulisan

Sistematika penyampaian penelitian:
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Mencakup latar belakang masalah, rumusan masalah, ruang lingkup, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI

Tinjauan pustaka membahas mengenai uraian kajian dari berbagai pustaka.
Dasar teori menjelaskan mengenai teknologi dan objek yang di bahas.
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Berisi penjelasan mengenai analisis sistem, perangkat pendukung yang
digunakan, kebutuhan data, hasil keluaran, dan perancangan antar muka.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Berisi implementasi dari sistem layanan pencarian kehilangan.
BAB V PENUTUP

berisi kesimpulan dari penelitian yang dilakukan dan saran untuk

pengembangan penelitian.



