
 
 

1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Banyaknya tempat wisata yang ada Pacitan menjadi salah satu faktor utama 

untuk user dalam memilih tempat wisata yang diinginkan, mulai dari wisata goa, 

wisata pantai, dan wisata rekreasi. Oleh karena itu maka diperlukan Sistem 

Pendukung Keputusan (SPK) untuk menemukan tempat wisata yang diinginkan. 

Maka di buatlah sebuah sistem dengan metode Simple Additive Weighting (SAW) 

dengan mencari penjumlahan terbobot dari rating kinerja pada setiap alternatif di 

semua atribut dan menormalisasikan matriks keputusan (X) ke suatu skala yang 

dapat diperbandingkan dengan semua rating alternative yang ada.  

Pada penelitian ini metode yang digunakan adalah SAW, karena dapat 

melakukan penilaian secara lebih tepat, berdasarkan nilai kriteria dan bobot 

preferensi yang sudah ditentukan. Selain itu metode SAW mampu menyeleksi 

alternatif terbaik dari sejumlah alternatif yang ada. Oleh sebab itu penelitian ini 

akan meneliti bagaimana menerapkan metode SAW dalam mendukung keputusan 

pemilihan tempat wisata di Kabupaten Pacitan yang sesuai dengan kebutuhan 

konsumen, dan juga di tambah menggunakan teknologi Responsive Web atau 

Responsive Web Design (RWD), karena dengan teknologi ini dapat mempermudah 

para calon pengunjung untuk mengakses dari bebagai perangkat.
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1.2. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas, maka dirumuskan pokok permasalahan dalam 

penelitian ini, yaitu: 

1. Bagaimana merancang dan membuat suatu system pendukung 

keputusan untuk memilih obyek wisata di Pacitan 

2. Bagaimana cara menunjukkan obyek wisata yang berada di 

kabupaten Pacitan. 

1.3. Ruang Lingkup 

Ruang lingkup dari penelitian adalah: 

1.  Metode yang digunakan untuk penelitian ini adalah Simple  

Additive Weighting (SAW) 

2. Kategori  jenis wisata antara lain Wisata Pantai, Wisata Goa, 

dan Wisata Rekreasi 

3. Kriteria yang pada metode SAW antara lain: 

a) Biaya Tiket Msauk tempat wisata. 

b) Umur  

c) Jarak (dari pusat Kabupaten ke tempat wisata). 

d) Fasilitas (Rumah makan, tempat ibadah, tempat parkir dan 

hotel). 

4. Teknologi yang digunakan pada penelitian ini yaitu berbasis 

Renponsive Web. 
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5. Hasil penelitian ini berupa rekomendasi dan informasi obyek wisata 

yang terdapat di Kabupaten Pacitan. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

Membangun sebuah system untuk memilih objek wisata di 

Kabupaten Pacitan yang sesuai dengan kriteria yang ditetapkan dengan 

menggunakan metode Simple Additive Weightingg (SAW) dan teknologi 

Responsive Web. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang dihasilkan dari penelitian ini adalah :  

1. Manfaat dari penelitian ini adalah dapat memberikan pilihan 

rekomedasi wisata yang ada di Kabupaten Pacitan.  

2. Agar para calon wisatawan dapat menemukan wisata yang berada di 

Kabupaten Pacitan denguan cara menentukan kebutuhanya sendiri.  

 


