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INTISARI 

 

Sistem perhitungan bagi hasil retribusi parkir di dinas perhubungan kota 

Yogyakarta berbasis web dapat membantu meningkatakan pelayanan terhadapat 

masyarakat yang akan melakukan pembayaran retribusi parkir dan dapat memberikan 

infromasi sesuai role user. Retribusi hanya dapat dikenakan apabila pemerintah daerah 

memberikan pelayanan secara langsung kepada masyarakat atau pemerintah daerah 

memberikan izin untuk melaksanakan kegiatan tertentu. Bagi hasil tarif retribusi parkir 

dapat ditentukan oleh wilayah dan kawasan parkir 

Dalam pengembangan sistem perhitungan bagi hasil retribusi parkir berbasis 

web, untuk bisa mengatur pengerjaan setiap fase menggunakan metode System 

Development Life Cycle (SDLC). Metode ini dipilih karena pengerjaan setiap fase 

harus dikerjakan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke fase berikutnya, dengan 

demikian hasilnya akan fokus terhadap masing-masing fase sehingga pengerjaan 

dilakukan secara maksimal karena tidak adanya pengerjaan secara paralel 

Dari hasil implementasi yang dilakukan dalam penelitian ini dapat disimpulkan 

bahwa sistem ini dapat menerapkan metode System Development Life Cycle (SDLC) 

dengan baik dan menghasilkan sistem perhitungan bagi hasil retribusi parkir di dinas 

perhubungan kota Yogyakarta berbasis web. 

 

Kata Kunci : Bagi hasil, Retribusi parkir, System Development Life Cycle (SDLC), 

Tarif. 
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ABSTRACT 

 

The web-based calculation system for the results of parking fees at the 

Yogyakarta city transportation service can help improve services for people who will 

pay parking fees and can provide information according to user roles. Retribution can 

only be imposed if the local government provides services directly to the community or 

the local government grants permission to carry out certain activities. The profit 

sharing of the parking levy rate can be determined by the area and parking area. 

In developing a web-based parking fee sharing calculation system, to be able 

to manage the work of each phase using the System Development Life Cycle (SDLC) 

method. This method was chosen because each phase must be worked on first before 

proceeding to the next phase, thus the results will focus on each phase so that the work 

is carried out optimally because there is no parallel work. 

From the results of the implementation carried out in this study it can be 

concluded that this system can apply the System Development Life Cycle (SDLC) 

method properly and produce a web-based calculation system for the results of parking 

fees at the Yogyakarta city transportation service. 

 

Keywords: Activity, Critical Path Method (CPM), Project scheduling, Time. 


