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INTISARI

Bengkel Hens Auto Shop merupakan bengkel yang melayani penjualan
accessories mobil. Karena jumlah konsumen yang datang lebih banyak dari jumlah
pegawai yang bertugas di bengkel tersbut untuk melayani konsumen maka banyak
konsumen yang memilih membeli accessories dengan cara menghubungi bengkel via
telpon secara langsung. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengimplementasikan
teknologi REST-API yang dapat digunakan oleh konsumen untuk melakukan
pembelian accessories di bengkel Hens Auto Shop. Pada penelitian kali ini akan
membahas bagaimana mengimplementasikan teknologi REST-API pada aplikasi
mobile berbasis Android.

Aplikasi mobile ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java dan
menggunakan library Retrofit sebagai REST-Client. Penggunaan library Retrofit
memudahkan developer karena tidak perlu lagi membuat method-method untuk
menggunakan REST Client API dari backend. Library ini menyediakan framework
yang powerfull untuk authenticating dan berinteraksi dengan API karena
menggunakan request menggunakan OKHTTP.

Hasil dari penelitian ini adalah teknologi REST API membantu dalam proses
pengambilan data dari server dan memungkinkan data terbarui secara realtime.
Implementasi teknologi REST API pada aplikasi mobile ini dimudahkan dengan
adanya library REST Client pada pengembangan aplikasi android.

Kata kunci: Android,E-commerce,Java,Retrofit, REST-API.

vii



KATA PENGANTAR

Tiada kata yang dapat penulis ucapkan kecuali ucapan syukur kepada
Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis

dapat menyelesaikan penulisan karya tulis ini.

Penulis menyadari bahwa penulisan karya tulis ini belum dapat dikatakan
sempurna karena masih ada kekurangan dan kelemahan meskipun penulis telah
berusaha semaksimal mungkin untuk Menyusun, mengingat segala keterbatasan
kemampuan dan tekad yang besar untuk maju, maka penulisan penelitian ini dapat

diselesaikan.

Pada kesempatan ini, dengan segala kerendahan hati penulis
menyampaikan terimakasih kepada pihak-pihak yang telah membantu dan

membimbing mulai saat persiapan hingga selesainya penulisan Skripsi ini :

Ucapan terimakasih ditujukan terutama kepada :

1. Bapak Totok Suprawoto S.T.,M.T., selaku ketua STMIK AKAKOM
Yogyakarta.

2. Bapak Wagito S.T.,M.T., selaku pembimbing penelitian.

3. lbu Dini Fakta Sari S.T.M.T., selaku ketua jurusan Teknik
Informatika jenjang Strata Satu(S1).

4. Kepada Bapak, Ibu dan saudara-saudaraku yang selalu memberi
dukungan.

5. Kepada Mutiara Pratiwi Ningrum yang selalu memberi dukungan.

viii



6. Kepada teman-teman seperjuangan dan semua pihak yang tidak dapat

dituliskan satu-persatu.

Walaupun banyak kekurangan pada penelitian ini, baik dalam hal analisis
dan penyajian materi. Oleh karena itu diharapkan kritik dan saran yang
membangun sehingga menjadi lebih baik lagi kedepannya. Dan semoga penelitian

ini dapat bermanfaat bagi penulis dan semua pihak pada umumnya.

Yogyakarta 2020

Penulis

Rizki Arif Setiadi



DAFTAR ISI

COVER

HALAMAN JUDUL ... I
HALAMAN PERSETUJUAN .....oooiiiieeeeee e I
HALAMAN PENGESAHAN ... i
HALAMAN PERSEMBAHAN ..o v
MOTTO e ettt ae e v
INTISARI Lo Vi
KATA PENGANTAR ..o Vil
DAFTAR ISL..c e e IX
DAFTAR GAMBAR ... XVi
DAFTAR TABEL ... Xl
BAB | PENDAHULUAN ...ttt 1
L1 Latar BelaKang ......cccooveiieiiieic e 1
1.2 RUMUSAN MaSIAN ..o 3
1.3 RUANG LINGKUP ...ttt 3
1.4 TUjuan Penelitian .........cccvevieieiieiece e 4
1.5 Manfaat Penelitian ............cooiiiiiie e 4
1.6 Sistematika PENUIISAN .........coooviiiiiiiic e 5
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI .........ccceiieeee 7
2.1 TinJauan PUSEAKA ..........coeiiiiiiiicee e 7
2.2 DASAI TOI ...ttt 10
2.2.1 Profil Bengkel Accessories Hens Auto Shop.......cocooeveviiiiinieienn, 10
2.2.2 REST .ot 10
2. 2.3 APL e 11
2.2.4 ANAIOI ... 12
2.2.5 WED SEIVICE ..o 13
2.2.6 LAraVel........oovoiiiee s 14



2.2.7 JSON ...t 15

2.2.8 GOOGIE MAPS ...ttt 16
2.2.9 E-COMMEICE ..ottt 17
2.2.00 MYSQL...ceee e 20
2.2. L1 FIFEBDASE ...t 21
BAB 1l METODE PENELITIAN ..o 22
3.1 BANANIDALA.......cvieiiieiecieeeeee s 22
3.1.1 Kebutuhan MasuKKaN.............cccooiiiiiiinice s 22
3.1.2 KeDUtUNAN PrOSES......cc.civiiiiiiiieisereesee e 22
3.1.3 Kebutuhan Keluaran............cccoceiiiiiiiinieiecee e 24
B2 Peralatan .......coeviiiieieieee 24

3.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras/Hardware Untuk Pembuatan Aplikasi... 24

3.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak/Software ...........ccccocoveiiiiniennnienieiens 25
3.3 Prosedur Dan Pengumpulan Data ............ccccceeveiieiicvieiccece e 26
3.4 Analisis Dan Perancangan SiSteM...........ccocueieiiieieiene e 26
3.4.1 Rancangan Arsitektur Teknologi REST APl ......cccocoiiiiiiniiiiicien, 27
3.5 Perancangan SIStEIM ........cccccveiieiieiiie e se et 28
3.5.1 Use Case Diagram Aplikasi Mobile Hensautoapp.........c.ccoovvvvvieinnnns 29
3.5.2 Use Case Diagram Aplikasi Mobile Hensautoshop............ccccccevvene. 30
3.5.3 Use Case Diagram Web Hensautoshop..........cccovvevveeiie i vie e 31
3.5.4 Rancangan BasiS Data.........cccoceiereriiiiinieiesiee e 32
3.5.5 ACHIVILY DIQIaM.....ccoviiiieiie ettt 34
3.5.5.1 Activity Diagram LOGIN .......ccooereririninieieieie e 34
3.5.5.2 Activity Diagram RegiStraSi........ccccueivueerieeiiieeiiesieesie e see e 35
3.5.5.3 Activity Diagram Update Harga Barang...........cccoceevveeiveesiesiieennnnn 36
3.5.5.4Activity Diagram Update Stock Barang .........cccccceveveveriieieeresinnnnnn 37
3.5.5.5 Activity Diagram PEMESANAN.........cccueiveierrenieneesieeiee e siee e 38
3.5.5.6 Activity Diagram Pembayaran ............cccccereeresieeieenesieseese e 39

Xi



3.5.5.7 Activity Diagram Cek LoKasi KUFIF........c.ccoveveiieeiieie e 40

3.5.6 SEQUENCE DIAGIAM ....eiieiiiiieieie ettt 41
3.5.6.1 Sequence Diagram Aplikasi KONSUMEN...........cccccvveveiieieenesiennen 41
3.5.6.1.1 Sequence Diagram LOgin.........cccooiveieiieieiie e 41
3.5.6.1.2 Sequence Diagram REGISraSi .........cccueveveiieriereiiiiseseseeeeeenes 41
3.5.6.1.3 Sequence Diagram Set LOKaSI ........ccccoveveivieiiciieie e 42
3.5.6.1.4 Sequence Diagram Memilih Brand...........ccccocoieiiiininiinicinn, 42
3.5.6.1.5 Sequence Diagram Menyimpan Item Ke Keranjang .................... 43
3.5.6.1.6 Sequence Diagram Checkout Pesanan............cccoceveeveieeiesnennnn, 43
3.5.6.1.7 Sequence Diagram Melakukan Pemesanan ...........ccccccovvvereneenen. 44
3.5.6.1.8 Sequence Diagram Mencari Brand atau Accessories.................... 44
3.5.6.1.9 Sequence Diagram Melihat Status Pesanan .............c.cccceeevveinennen. 45
3.5.6.1.10 Sequence Diagram Menyimpan Accessories Favorit ................. 45
3.5.6.1.11 Sequence Diagram Merekomendasikan Brand ........................... 46
3.5.6.1.12 Sequence Diagram Cek Lokasi KUTIF ........cccoceviiiiiiniiinniieien, 46
3.5.6.1.13 Sequence Diagram Melihat Riwayat.............cccooviniinininniininnnns 47
3.5.6.1.14 Sequence Diagram Mengecek Saldo Henspay.........c.cccccceevvenne. 47
3.5.6.1.15 Sequence Diagram Mengelola AKUN ..., 48
3.5.6.1.17 Sequence Diagram Melakukan LOgOUL.............cccoevvvevieiiieennnnnn 48
3.5.6.2 Sequence Diagram Aplikasi HENSAUtOAPP ....ccvvevvveerieiiiie e 49
3.5.6.2.1 Sequence Diagram LOGIN .........ccoviiririninieie s 49
3.5.6.2.2 Sequence Diagram Menerima Pesanan............ccceevvevieeviesiieesinenn 49
3.5.6.2.3 Sequence Diagram Melihat Detail Order...........cccoccvvvviiveiviinnnnnn. 50
3.5.6.2.4 Sequence Diagram Melihat Daftar Pesan ............cccccoeeveviveiiieennnnn, 50
3.5.6.2.5 Sequence Diagram Mengantar Pesanan ............ccccceeevvevieciveesnnns 51
3.5.6.2.6 Sequence Diagram Menghubungi Konsumen............cccccceevevenen. 51
3.5.6.2.7 Sequence Diagram Menelusuri Lokasi Pengantaran..................... 52
3.5.6.2.8 Sequence Diagram Membatalkan dan Menolak Pesanan ............. 52

xii



3.5.6.2.9 Sequence Diagram Mengelola ACCESSONIES ........ccvvreereerieieennnnn 53

3.5.6.2.10 Sequence Diagram Mengelola Data Pemilik ..........c.ccccccovrnnen. 53
3.5.6.2.11 Sequence Diagram Mengelola Data Brand...............ccccceevvinennen. 54
3.5.6.2.12 Sequence Diagram Mengelola Data Delivery..........c.c.ccccvvvvennen. 54
3.5.6.2.13 Sequence Diagram Mengelola Data Kurir..........ccooeviveieinnnnen. 55
3.5.6.2.14 Sequence Diagram Ketersediaan ACCESSOrIES .........cevvververeenenn 55
3.5.6.2.15 Sequence Diagram Melihat Riwayat Pesanan..............cccceevennen. 56
3.5.6.2.16 Sequence Diagram Menginformasikan Operasiona Brand.......... 56

3.5.6.2.17 Sequence Diagram Melihat Daftar Pesanan Dalam Pengantaran57

3.5.6.2.18 Sequence Diagram Melihat Laporan...........cccocoeevirienvnienieieennns 57
3.5.6.2.19 Sequence Diagram Melakukan LoOgout.............c.ccccevveieeiieinennnn 58
3.5.6.3 Sequence Diagram Web Hensautoshop ...........cccccvveveiieieccc e, 59
3.5.6.3.1 Sequence Diagram Melakukan LOgin..........cccooeviniiiininnieniininnnn, 59
3.5.6.3.2 Sequence Diagram Melihat Informasi Hensautoshop................... 59
3.5.6.3.3 Sequence Diagram Mendaftarkan Brand ............cccccoeovvveieinennnn 60
3.5.6.3.4 Sequence Diagram Menghubungi Pemilik Aplikasi..................... 60
3.5.6.3.5 Sequence Diagram Melihat Dashboard Informasi ........................ 61
3.5.6.3.6 Sequence Diagram Melihat Penghasilan.............cccccoovviveivinnnn. 61
3.5.6.3.7 Sequence Diagram Konfirmasi Registrasi ..........cccccevvevieiiieennnnnn 62
3.5.6.3.8 Sequence Diagram Melakukan Top Up......ccccevvvevieiiicvie e, 62
3.5.6.3.9 Sequence Diagram Melkaukan Refound.........c...cccocvevviiveininnnnnn 63
3.5.6.3.10 Sequence Diagram Mengelola Kategori .........cccccvvvvveiieiiieennnnnn 63
3.5.6.3.11 Sequence Diagram melihat Data Brand ..............ccccoocvviveivinennen. 64
3.5.6.3.12 Sequence Diagram Melihat Data Konsumen............c.cccceevvennenn 64
3.5.6.3.13 Sequence Diagram Melihat Data Pesanan ...........c.ccccccvvvveiveennenn 65
3.5.6.3.14 Sequence Diagram ReKomendasi...........ccocvvvvevveieiieneenesiennnn 65
3.5.6.3.15 Sequence Diagram Melihat Pemasukan...........cccccceevvevieiiieennnnnn 66
3.5.6.3.16 Sequence Diagram Menerima Aduan ...........cccoevevereeieeresieennnnn 66

xiii



3.5.6.3.17 Sequence Diagram Melakukan LOgQOUL.............ccccceevveiverieiiennnn 67

3.5.7 DeSain INEITACE ......cviieiiieiee s 68
3.5.7.1 Desain Interface Aplikasi KONSUMEN..........cccccovvevveieiiieieece e 68
3.5.7.1.1 Interface LOGIN ......coviieiieie e 68
3.5.7.1.2 Interface REQISIIASI........ccveiviriiriiiiiisieee s 68
3.5.7.1.3 Interface Validasi ..........coerveiririiiiiieiee e 69
3.5.7.1.4 Interface Set LOKASI.......cceierviriririieieieiesee e 69
3.5.7.1.5 Interface Daftar Brand............cccooovveiiniiiiiine s 70
3.5.7.1.6 Interface Daftar ACCESSOIIES ........ccvviririeiiirieieee e 70
3.5.7.1.7 Interface CheCKOUL ...........cccoiiiiiiiiieee s 71
3.5.7.1.8 Interface Berhasil PESaN...........ccoceoviriiiiiiiieie e, 71
3.5.7.1.9 Interface Menelusuri Lokasi KUTIF.........ccccoovieiiiiiiiieiniscce, 72
3.5.7.2 Interface Aplikasi TOKO.........ccccoviiiiiiiiiece e 73
3.5.7.2.1 Interface LOGIN ......coviiiiieie et 73
3.5.7.2.2 Interface Validasi .........cccceieriiiiiiiiieieesee e 73
3.5.7.2.3 Interface Pesanan PrOSES ..........ccccuriririeiieiienie e 74
3.5.7.2.4 Interface Set LOKaSi TOKO ........cccevveiienieiiinieieese e 74
3.5.7.2.5 Interface Detail PeSanan............c.coovviriiiiene i 75
3.5.7.2.6 Interface Pesanan Pengantaran.............cccccveveeiieenie e e sie e 75
3.5.7.2.7 INterface ACCESSONIES .......ccverviiririiiiiiieiiei et 76
3.5.7.2.8 Interface Tambah ACCESSOIIES ........cccueeeieiierierienie s 76
3.5.7.2.9 Interface Hapus ACCESSOIIES .....cceeiveeiieeiieeitie s eseeeieesee e e 77
3.5.7.2.10 INterface Laporan ........cccooevererinenieieiesiesie e 77
3.5.7.2.11 INterface AKUN.......ccoiiiii s 78
3.5.7.2.12 Interface Tambah KUIF ... 78
3.5.7.2.13 Interface Hapus KUFIF.........cccovveiiiii i 79
3.5.7.2.14 Interface Edit DeliVery ..o 79
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ... 80

Xiv



4.1 Implementasi dan Uji Coba SIStem..........cccccvveieiieiieeri e 80

4.1.1 Registrasi (KONSUMEN).......ccueiiiieiieriieieseesiee e sree e e e sree e snee e 80
4.1.2 Login (KONSUMEN) ....veeiiiiieiieeieeiesiee e see e sie e e e ene e sne e sneesnes 81
4.1.3 Validasi (KONSUMEN) ......cviiieiieieiie s eieesee e este e sie e sre e sneesnen 82
4.1.4 Set LOKaSi PeNQantaran ..........cccceuereereeieeseeseenie e seeesee e ssesee e seeas 83
4.1.5 Melakukan Pemesanan (KONSUMEN)..........ccccovevveieeieeniesie s eie e 84
4.1.6 Melacak Lokasi Kurir (KONSUMEN) ......cccueieiiiieieienicsie s 85
4.1.7 LOGIN (TOKO) ..ottt 86
4.1.8 Validasi (TOKO) ....cveiieiiiiiecieesie et ss ettt sre e sne s 87
4.1.9 Set LOKASI (TOKO)......uieeiiieieiieiiesie sttt 88
4.1.10 Menelusuri Alamat Pengantaran (Toko dan Kurir) .......c.c.cccceeevenen. 89
4.1.11 Menambah AcCeSSOries (TOKO).....ccoveiriiieieeiie e eree e 90
4.1.12 Mencari Accessories dan Brand (Konsumen)..........ccocovvvveenieeniennn, 91
4.2 Pembahasan SISEIM ..o 92
4.2.1 Halaman Registrasi (KONSUMEN) .........cocuviiiiiiiiiencscsescseeeeeees 92
4.2.2 Halaman Login (KONSUMEN) ........cccoiiiiriniiiiieie s 93
4.2.3 Halaman Validasi (KONSUMEN) .........cccveviiieiiiie e 93
4.2.4 Halaman Set Lokasi (KONSUMEN) .......coviriiiiieieiesicsiesesesesee e 94
4.2.5 Halaman Utama (KONSUMEN).......c.coiiieiiieeiie i eiee e sie e 95
4.2.6 Halaman Melakukan Pemesanan (Konsumen) ..........cccccovvevveiiieennnenn 96
4.2.7 Halaman Melacak Lokasi Kurir (KONSUMEN) ........cccccevinieninnnieninnnns 97
4.2.8 Halaman Mencari Accessories dan Brand (Konsumen) ...........c......... 98
4.2.9 Halaman Login (Toko dan KUrir) ... 98
4.2.10 Halaman Validasi (Toko dan KUrir) .......cccoeevevieiieeniie e 99
4.2.11 Halaman Set Lokasi (TOKO) .......cccccvevieiiiieiiiiiee e 100
4.2.12 Halaman Utama (TOKO).........ccccvverviieieeie e 101
4.2.13 Halaman Menelusuri Lokasi Pengantaran (Toko dan Kurir ........... 102
4.2.14 Halaman Menambah Accesories (TOKO).......cccevvvveiivereiienieeniene 103

XV



4.2.15 Halaman Mengedit Ketersediaan Accessories (Toko).................... 104

4.2.16 Halaman Melihat Laporan (TOKO) .......cccovrverinneiiniiee e 105
4.2.17 DesKripSi REST AP ...c.oooiiiiiiiiiiisessiee e 106
BAB V PENUTUP ... 107
5.1 KeSIMPUIAN ... 108
0.2 SANAN....ciiiiiii ittt s 109
DAFTAR PUSTAKA ..ttt 110
LAMPIRAN

XVi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Arsitektur Teknologi REST APl ......cocveiiieiiieeeeeee, 27
Gambar 3.2 Use Case Diagram HenSautOAPD .......ccevververeerieseesieeie e, 29
Gambar 3.3 Use Case Diagram Hensautoshop .........ccccccevveveieeviecicceennnn, 30
Gambar 3.4 Use Case Diagram Web Hensautoshop...........ccccovvrviiiieienn, 31
Gambar 3.5 Rancangan Database E-COMMErCe .........c.cccccvevvevvevieeeeceennnn, 32
Gambar 3.6 Activity Diagram LOGIN ........cccooeiiiiiinieieec e 34
Gambar 3.7 Activity Diagram RegiStrasi .........ccccevvriveierenciineneseseeeenes 35
Gambar 3.8 Activity Diagram Update Harga Barang...........ccccccoevevvecveenenn, 36
Gambar 3.9 Activity Diagram Ketersediaan Barang .........ccccceevevveieivennnnn, 37
Gambar 3.10 Activity Diagram Pemesanan............ccccceevvereeveeieesieeeeseennenn, 38
Gambar 3.11 Activity Diagram Pembayaran.............cccooevvviveieevncieceennn, 39
Gambar 3.12 Activity Diagram Cek Lokasi Kurir..........cccccoveiiniiinininnnn, 40
Gambar 3.13 Sequence Diagram Login (Konsumen) ..........cccoovevveiveiveennenn, 41
Gambar 3.14 Sequence Diagram Registrasi (Konsumen)..........c.ccooveveieenn. 41

Gambar 3.15 Sequence Diagram Set Lokasi Pengantaran (Konsumen)..... 42
Gambar 3.16 Sequence Diagram Memilih Brand (Konsumen) ................... 42
Gambar 3.17 Sequence Diagram Menyimpan Item Ke Cart (Konsumen) .. 43
Gambar 3.18 Sequence Diagram Checkout Pesanan (Konsumen) .............. 43
Gambar 3.19 Sequence Diagram Melakukan Pemesanan (Konsumen)....... 44
Gambar 3.20 Sequence Diagram Mencari Brand (Konsumen).................... 44
Gambar 3.21 Sequence Diagram Melihat Status Pesanan (Konsumen) ...... 45
Gambar 3.22 Sequence Diagram Meyimpan Favorit (Konsumen).............. 45
Gambar 3.23 Sequence Diagram Merekomendasikan Brand (Konsumen) . 46
Gambar 3.24 Sequence Diagram Menelusuri Lokasi Kurir (Konsumen).... 46
Gambar 3.25 Sequence Diagram Melihat Riwayat (Konsumen).................. 47
Gambar 3.26 Sequence Diagram Mengecek Saldo HensPay (Konsumen).. 47
Gambar 3.27 Sequence Diagram Mengelola Akun (Konsumen)................. 48

XVii



Gambar 3.28 Sequence Diagram Logout (Konsumen) ..........ccccevvevvecveennnnn 48

Gambar 3.29 Sequence Diagram Melakukan Login (TOKO) ........ccccceeveeneee. 49
Gambar 3.30 Sequence Diagram Menerima Pesanan (ToK0) ...................... 49
Gambar 3.31 Sequence Diagram Melihat Detail Order (TokO) ................... 50
Gambar 3.32 Sequence Diagram Melihat Daftar Pesan (Toko)................... 50
Gambar 3.33 Sequence Diagram Mengantar Pesanan (TOKO) ..................... 51
Gambar 3.34 Sequence Diagram Menghubungi Konsumen (Toko)............ 51

Gambar 3.35 Sequence Diagram Menelusuri Lokasi Pengantaran (Toko).. 52

Gambar 3.36 Sequence Diagram Menolak Pesanan (TOKO) ...........c.ccueeue..e. 52
Gambar 3.37 Sequence Diagram Mengelola Accessories (ToKO) ............... 53
Gambar 3.38 Sequence Diagram Mengelola Data Pemilik (Toko).............. 53
Gambar 3.39 Sequence Diagram Mengelola Data Brand (Toko) ................ 54
Gambar 3.40 Sequence Diagram Mengelola Data Delivery (Toko)............ 54
Gambar 3.41 Sequence Diagram Mengelola Data Kurir (Toko) ................. 55
Gambar 3.42 Sequence Diagram Ketersediaan Accessories (Toko)............ 55
Gambar 3.43 Sequence Diagram Melihat Riwayat Pesanan (Toko)............ 56
Gambar 3.44 Sequence Diagram Operasional Brand (Toko)....................... 56

Gambar 3.45 Sequence Diagram Daftar Pesanan Pengantaran (Toko)........ 57

Gambar 3.46 Sequence Diagram Melihat Laporan (TOKO)..........cccceveenneee. 57
Gambar 3.47 Sequence Diagram Melakukan Logout (Toko) .........c.c.c........ 58
Gambar 3.48 Sequence Diagram Login (Admin) ........ccccceeeeveniinininniiniennn, 59
Gambar 3.49 Sequence Diagram Melihat Informasi Web (User)................. 59
Gambar 3.50 Sequence Diagram Mendaftarkan Brand (User) ..........ccc....... 60
Gambar 3.51 Sequence Diagram Menghubungi Pemilik Aplikasi .............. 60

Gambar 3.52 Sequence Diagram Melihat Dashboard Informasi (Admin)... 61

Gambar 3.53 Sequence Diagram Melihat Penghasilan (Admin) ................. 61
Gambar 3.54 Sequence Diagram Konfirmasi Registrasi (Admin)............... 62
Gambar 3.55 Sequence Diagram Melakukan Top Up (User) ......cccceeveeneee. 62

XViii



Gambar 3.56 Sequence Diagram Melakukan Refound (User)..................... 63

Gambar 3.57 Sequence Diagram Mengelola Kategori (Admin).................. 63
Gambar 3.58 Sequence Diagram Melihat Data Brand (Admin) .................. 64
Gambar 3.59 Sequence Diagram Melihat Data Konsumen (Admin)........... 64
Gambar 3.60 Sequence Diagram Melihat Data Pesanan (Admin)............... 65
Gambar 3.61 Sequence Diagram Rekomendasi (Admin) ..........cccccceeveenene. 65
Gambar 3.62 Sequence Diagram Melihat Pemasukan (Admin) .................. 66
Gambar 3.63 Sequence Diagram Menerima Aduan (Admin)..........c.cceceen.e. 66
Gambar 3.64 Sequence Diagram Melakukan Logout (Admin) ................... 67
Gambar 3.65 Desain Interface Login (KONSUMEN) .........ccccceveieninnniniinnnns 68
Gambar 3.66 Desain Interface Registrasi (Konsumen)............cccocvevveiveennenn 68
Gambar 3.67 Desain Interface Validasi (Konsumen) ..........ccccccevvevieieennenn, 69
Gambar 3.68 Desain Interface Set Lokasi (Konsumen)..........c.ccocvevvvveinnnns 69
Gambar 3.69 Desain Interface Daftar Brand (Konsumen)...........c.cccccvveneee. 70
Gambar 3.70 Desain Interface Daftar Accesories (Konsumen)..........c........ 70
Gambar 3.71 Desain Interface Checkout (KONSUMEN) .........cccocovvvviveinnnns 71
Gambar 3.72 Desain Interface Berhasil Pesan (Konsumen)...........c............ 71
Gambar 3.73 Desain Interface Melihat Lokasi Kurir (Konsumen).............. 72
Gambar 3.74 Desain Interface Login (TOKO) .......cccccvvevieiiiiiiiiiccie e, 73
Gambar 3.75 Desain Interface Validasi (TOKO) .......ccccevveiiiiiieiiieiie e, 73
Gambar 3.76 Desain Interface Set Lokasi (TOKO) .......ccoovrireninininniieinnns 74
Gambar 3.77 Desain Interface Pesanan Proses (TOKO)..........cccceevveiieinnnne. 74
Gambar 3.78 Desain Interface Detail Pesanan (TOKO)...........ccocevviiviininnn, 75
Gambar 3.79 Desain Interface Pesanan Pengantaran (Toko0)............c.......... 75
Gambar 3.80 Desain Interface Accesories (TOKO) ......ccccovvvvevieiiieiiieinnnn, 76
Gambar 3.81 Desain Interface Tambah Accessories (TOKO) ........cccccvvennee. 76
Gambar 3.82 Desain Interface Hapus Accessories (TOKO) ......cccocvevverveennene. 77
Gambar 3.83 Desain Interface Laporan (TOKO) ........cccceevveveiienneieceennn, 77

XiX



Gambar 3.84 Desain Interface AKUN (TOKO)........cccvevvviieeiiiieiiere e, 78

Gambar 3.85 Desain Interface Tambah Kurir (TOKO).......cccccevvvvvviiieiennnnn. 78
Gambar 3.86 Desain Interface Hapus Kurir (TOKO)........ccccovevvervevieieennnnn, 79
Gambar 3.87 Desain Interface Edit Delivery (TOKO)........cccoovvvvevveiieiieennenn, 79
Gambar 4.1 Sintaks Program Registrasi (KONSUMEN) ........cccccovevvrerrieennnnn 80
Gambar 4.2 Sintaks Program Login (KonSUMEN).........ccccvvevvevvevieeieceennn, 81
Gambar 4.3 Sintaks Program Validasi (Konsumen) .........c.ccocovvvviinnieniennn, 82
Gambar 4.4 Sintaks Program Set Lokasi Pengantaran (Konsumen) ........... 83
Gambar 4.5 Sintaks Program Melakukan Pemesanan (Konsumen) ............ 84
Gambar 4.6 Sintaks Program Cek Lokasi Kurir (Konsumen) ...........ccccoe.... 85
Gambar 4.7 Sintaks Program Login (Toko dan Kurir) .........ccccceevevveieennenn, 86
Gambar 4.8 Sintaks Program Validasi (Toko dan Kurir) ........c.ccceeeeveenenn 87
Gambar 4.9 Sintaks Program Set Lokasi TOKO (TOKO)..........ccocevvivrininnnns 88

Gambar 4.10 Sintaks Program Menelusuri Alamat Pengantaran (Kurir) .... 89

Gambar 4.11 Sintaks Program Menambah Accesories (TOKO)..........cccce.... 90
Gambar 4.12 Sintaks Program Mencari Accessories dan Brand ................. 91
Gambar 4.13 Halaman Registrasi (KONSUMEN) ........ccccoveveevieieevieciecieenn, 91
Gambar 4.14 Halaman Login (KONSUMEN).........cccvriiiiieneieneneseseeeenes 92
Gambar 4.15 Halaman Validasi (KonSumen) .........ccccceevieiieeviesieesie s 92
Gambar 4.16 Halaman set Lokasi (KONSUMEN) .........cccccvvviievieiieccie e, 93
Gambar 4.17 Halaman Utama (KONSUMEN)........ccccuviiiiinniieieseseseeiees 94
Gambar 4.18 Halaman Melakukan Pemesanan (Konsumen) ...........c.......... 95
Gambar 4.19 Halaman Melacak Lokasi Kurir (Konsumen) ...........cccceeeenee. 96
Gambar 4.20 Halaman Mencari Accessories (Konsumen) ..........cccoceveenee. 97
Gambar 4.21 Halaman Login (Toko dan Kurir) ........ccccoeeeiiiiiniiiciiecnen, 98
Gambar 4.22 Halaman Validasi (Toko dan Kurir)........ccccceveevivevveieneennnn, 99
Gambar 4.23 Halaman set LoKasi (TOKO) .......cccovreereneeiienenie e 100
Gambar 4.24 Halaman Utama (TOKO).........cceevivieiiieiriie e 101

XX



Gambar 4.25 Menelusuri Alamat Pengantaran (KUrir).........cccceeevvenenne. 102

Gambar 4.26 Halaman Menambah Accesories (TOK0).........ccoccvvvvrvnnenne. 103
Gambar 4.27 Halaman Mengedit Ketersediaan Accesories (Toko)........... 104
Gambar 4.28 Halaman Laporan (TOKO) ......cccccvevvevieeririiieieeie e e 105

XXi



DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 Tinjauan PUSEAKA .........ccccoiiiieiiee e

XXii



