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MOTTO 

 

❖ Kesuksesan tidak datang begitu saja. Tetapi dapat diraih dengan segala upaya 

dan usaha disertai dengan doa, karena sesungguhnya nasib seseorang manusia 

tidak akan berubah dengan sendirinya tanpa berusaha. 

❖ Kualitas diri seseorang tidak hanya diukur dari nilai atau angka dalam 

akademik. Budi pekerti dan cara kita bersikap adalah hal utama yang terlihat 

sebelum orang lain mengetahui nilai atau angka akademik kita. 

❖ Ilmu kehidupan datang dari hal apapun, jadi jangan lupa selalu koreksi diri 

dengan setiap kejadian yang kita alami baik itu kejadian baik maupun buruk. 

❖ Sesuatu akan menjadi kebanggaan, jika sesuatu itu dikerjakan. Bukan hanya 

dipikirkan dan bukan hanya diimpikan karena kerja keras tak akan menghianati 

hasilnya . 

❖ Nakal itu tidak dilarang, tetapi malas jangan, apalagi bodoh. 

❖ Hidup itu pilihan, nikmatilah jalan yang kau pilih dan sukses pada jalan yang 

kau pilih. 

❖ Ikuti setiap proses kehidupan, jalani dengan kemampuan yang kamu bisa 

jangan memaksakan diri dan nikmati hasil dari segala proses yang kamu jalani. 

❖ Jangan lupa selalu bersyukur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

INTISARI 

 Event Organizer merupakan pekerjaan yang bergerak di bidang penyedia jasa 

profesional dan penyelenggara acara berdasarkan adanya permintaan dari penyewa 

jasa. Di dunia EO memerlukan inovasi dan perkembangan perusahaan yang memiliki 

perbedaan dengan perusahaan lainnya. 

 Dari hal inovasi yang belum  dicoba oleh perusahaan EO lainnya adalah 

memberikan informasi terkait profil perusahaan, pekerjaan yang sudah pernah maupun 

akan terselenggarakan dan juga melakukan booking tanggal untuk pelaksanaan event 

melalui aplikasi android. Nantinya aplikasi ini akan dikembangkan menggunakan 

Bahasa pemrograman Kotlin, PHP dan Web Browser. 

 Dengan adanya inovasi tersebut bisa sebagai tambahan informasi dan bisa 

menjawab pertanyaan terkait pekerjaan ke perusahaan EO kepada penyewa jasa. Selain 

itu juga bisa menjadi penghubung lebih dekat dan membantu dalam melakukan request 

pekerjaan dengan waktu yang diinginkan.   

Kata Kunci : Android, Booking, Event Organizer, Kotlin, PHP, Web Browser. 
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