
 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Ada beberapa penelitian dengan topik pembahasan berupa e-commerce dengan objek yang 

berbeda, penelitian yang menjadi acuan untuk membangun e-commerce jual beli tanah antara lain : 

Tabel 2. 1Tinjauanpustaka 

No Nama 
Pengarang 

Judul Bahasa 
pemrogra

man/ 

Teknolog
i 

Keterangan 

1 Gilang bayu 

pamungkas 

(2017) 

Aplikasi e-commerce 

customer to business 

pada penjualan motor 
dan mobil bekas 

Code 

igniter 

Membantu 

masyarakat dalam 

mereview motor dan 
mobil bekas 

2 Nikke 

Febrilian(2013) 

Aplikasi E-Commerce 

pada produk batik putri 
sekawan 

Code 

Igniter 

Membantu 

mempromosikan 
produk batik 

3 Yoga Dwi 

Jatmika (2018) 

Pembangunan Website 

E-commerce pada UD. 

Karya Utama 

PHP, dan 

database 

Mysql 

Menampilkan data 

transaksi U.D Karya 

Utama 

4 Fungky Ariani 

(2018) 

Aplikasi pencari lokasi 

objek wisata di 

kabupaten pati 

menggunakan Google 
maps API (Application 

Programing 

Interfaces)berbasis web 

PHP, 

Google 

maps 

Api, 
MySql 

Menampilkan objek 

wisata yang ada di 

daerah pati  

5 Usulan Penulis 

(2020) 

Implementasi e-

commerce jual beli tanah 

dengan lokasi 

menggunakan Code 
igniter 

Framewo

rk CI, 

PHP, 

HTML, 
database 

Mysql 

Menampilkan tanah 

yang di perjualbelikan 

Gilang Bayu Pamungkas (2017) pada penelitianya menekankan pada pembuatan  E- 

commerceyang ditujukan untuk membantu memamerkan (showroom) motor dan mobil bekas agar 

masyarakat dapat mereview motor dan mobil bekas yang mereka inginkan. Aplikasi yang dibuat 

menerapkan teknologi Framework CodeIgniter. Hasil dari penelitian tersebut adalah membantu 

masyarakat dalam mereview motor dan mobil bekas sesuai dengan yang diinginkan. 



 

Febriliani, Nikke (2013)pada penelitianya menekankan pada pembuatan E-commerceyang 

ditujukan untuk membantu promosi dari produk – produk batik yang ada di toko Sekawan Pekalongan . 

Aplikasi yang dibuat menerapkan teknologi Framework CodeIgniter. Hasil dari penelitian tersebut 

adalah membantu mempromosikan produk batik secara online. 

Yoga Dwi Jatmika (2018) pada penelitianya menekankan pada pembuatan E-commerce yang 

ditujukan untuk melakukan pengolahan data transaksi , pengolahan data iklan dan pengolahan data user 

di U.D Karya Utama secara online 

Fungky Ariani (2018) Pada penelitian ini menekankan pada penggunaan Google Maps Api untuk 

mencari lokasi-lokasi wisata yang ada di pati, dan juga menunjukan rute menuju wisata. Hal ini tentunya 

memudahkan wisatawan untuk mengetahui tempat wisata di pati. 

Penelitian yang diusulkan oleh Frans Pramudya Abadi (2020) menekankan pada pembuatan E-

commerce yang ditujukan untuk menyediakan wadah jual beli tanah secara online dengan kelebihan 

bisa menunjukan titik lokasi tanah yang dijual. 

2.2 Dasar Teori 

2.2.1 Framework Codeigniter 

 Framework Codeigniter merupakan sebuah aplikasi yang bersifat opensource yang digunakan 

untuk membuat sebuah aplikasi dengan bahasa pemrogaman PHP. Codeigniter menggunakan konsep 

MVC (Model, View, Controller) dalam membangun aplikasi website dinamis. Hal tersebut akan 

mempermudah kinerja para programmer dalam membuat aplikasi website dinamis. Selain ringan dan 

cepat, codeigniter juga memiliki dokumentasi manual yang sangat lengkap. 

Bagaimana suatu proses data mengalir pada sistem yang menggunakan CodeIgniter Framework 

dapat diilustrasikan pada gambar berikut : 



 

 

Gambar 2.2.1 Application Flow Chart CodeIgniter Framework 

1. Index.php berfungsi sebagai Front Controller, menginisialisasi base resource untuk 

menjalankan CodeIgniter. 

2. Routing memeriksa HTTP request untuk menentukan apa yang harus dilakukan denganya. 

3. Jika Caching aktif, maka hasilnya akan langsung dikirimkan ke browser dengan mengabaikan 

aliran data normal. 

4. Security Sebelum controller dimuat, HTTP request dan data yang dikirimkan user akan difilter 

untuk keamanan. 

5. Controller memuat model, core libraries, helpers, plugins, dan scripts dan semua resource 

yang diperlukan untuk memproses request. 

Akhirnya View yang dihasilkan akan dikirim ke browser. Jika cache aktif, maka view akan 

disimpan sebagai cache dahulu, sehingga pada request berikutnya langsung ditampilkan. 

 (https://codeigniter.com/user_guide/overview/appflow.html) 

2.2.2 E-commerce 

E-commerce adalah model bisnis yang mana website yang bersangkutan tidak hanya 

membantu mempromosikan barang dagangan. Pada sistem belanja online ini, sebuah website 

menyediakan lahan atau tempat  bagi para penjual untuk menjual produk-produknya.Untuk 

saat ini sudah banyak contoh E-commerce yang biasa kita temui.Misalkan olx.com, tokopedia, 

Bukalapak dan masih banyak lagi. 



 

2.2.3 Bootstrap 

 Bootstrap adalah sebuah framework css yang dapat digunakan untuk mempermudah 

membangun tampilan web. Bootstrap juga merupakan library framework css yang di buat khusus untuk 

bagian HTML, CSS bootstrap juga mempermudah front-end dalam membuild tampilan website karena 

hanya perlu menambahkan class-class tertentu 

Contohnya CSS pada Bootstrap juga menyediakan fitur form, tombol, navigasi dan 

komponen-komponen lainnya dan JavaScript yang membantu pembuatan antarmuka lebih 

mudah dan stabil.  

 

 

2.2.4 MySql 

MySQL merupakan sebuah perangkat lunak sistem manajement basis data SQL atau 

DBMS (Database Management System) yang berifat Open Source.Open Source menyatakan 

bahwa perangkat lunak ini dilengkap dengan source code (kode yang dipakai untuk membuat 

MySQL), bentuk kode dapat dijalankan secara langsung dari sistem operasi, dan bisa diperoleh 

secara gratis dengan cara mengunduh di Internet. MySQL berlisensi General Public Lisence 

(GPL) juga dapat diintegrasikan dengan beberapa bahasa Pemrograman seperti .Net, Java, 

Python, Perl yang merupakan bahasa pemrograman yang paling dominan dan MySQL dapat 

mendeteksi pesan kesalahan pada klien dengan menggunakan lebih dari 20 bahasa. 

2.2.5 Google Maps 

Google Maps adalah jasa peta gratis dan online disediakan oleh google yang dapat 

ditemukan di http://maps.google.com. Pada situs tersebut kita dapat melihat informasi geografis 

pada hampir semua wilayah di muka bumi. Layanan ini memberikan citra satelit, peta jalan, 

http://maps.google.com/


 

panorama 360°, kondisi lalu lintas, dan perencanaan rute untuk bepergian dengan berjalan kaki, 

mobil, sepeda, atau angkutan umum. 

(http://labgis.si.fti.unand.ac.id/mengenal-google-maps/) 

 

 

2.2.6 Longitude dan Latitude 

a. Longitude atau garis bujur digunakan untuk menentukan lokasi di wilayah barat atau 

timur dari garis utara  selatan yang sering disebut juga garis meridian. Garis bujur diukur 

dari 0 derajat di wilayah greenwich sampai 180 derajat di International Date Line 

 

b. Latitude atau garis lintang merupakan garis yang menentukan lokasi berada di sebelah 

utara atau selatan ekuator. Garis lintang diukur mulai titik 0 derajat dari khatulistiwa 

sampai 90 derajat di kutub. 

 

(Canggih Ajika Pamungkas) 


