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BAB I  
PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang 
 

Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan daerah istimewa se-tingkat 

provinsi di Indonesia yang merupakan peleburan dari Negara Kesultanan 

Yogyakarta dan Negara Kadipaten Paku Alaman. Di kancah nasional Daerah 

Istimewa Yogyakarta juga sering disebut sebagai kota bagi para pelajar (kota 

pelajar), ini dikarenakan Yogyakarta memiliki lebih dari 57 Sekolah Tinggi, 

43 Akademi, 23 Universitas, 8 Politeknik, dan 6 Institusi yang tersebar 

diseluruh wilayah istimewa (http://forlap.dikti.go.id) . Setiap tahun sedikitnya 

lebih dari 10.000 calon mahasiswa yang berasal dari berbagai daerah di 

Indonesia datang ke Daerah Istimewa Yogyakarta untuk melanjutkan studi 

(https://www.bps.go.id). Dengan banyaknya calon mahasiswa yang datang ke 

Yogyakarta diantaranya berasal dari Provinsi Kepulauan Riau, kebutuhan 

akan tempat tinggal (kost, kontrakan, asrama, apartemen) terus meningkat 

setiap tahunnya. 

Dengan banyaknya tuntutan akan tempat tinggal bagi calon mahasiswa, 

membuat Pemerintah Daerah (PEMDA) Kepulauan Riau membangun tempat 

untuk tinggal (asrama mahasiswa Kepulauan Riau) dan belajar di Yogyakarta. 

Asrama Mahasiswa Kepulauan Riau merupakan suatu fasilitas yang 

dibangun oleh Pemerintah Daerah yang ditujukan bagi calon mahasiswa 

daerah yang ingin melanjutkan studi diluar daerah mereka. Asrama Kepulauan 

Riau di Yogyakarta memiliki beberapa asrama yang berasal dari 7 Kabupaten 



2 
 

yang ada di Provinsi Kepulauan Riau (Nurelita, 2019). 

Asrama Induk Provinsi Kepulauan Riau Putra di jl. Nitikan umbulharjo, 

asrama induk provinsi Kepulauan Riau Putri di Jl. Gelagah Sari. Disetiap 

Kabupaten juga mempunyai asrama Putra dan Putri, tetapi terdapat beberaap 

Asrama Kabupaten yang tidak aktif salah satunya Asrama Putra & Putri 

Kabupaten Kepulauan Anambas (Nurelita, 2019). 

Dari uraian diatas maka perlu dibuat sebuah sistem untuk Pencarian 

asrama mahasiswa Kepulauan Riau yang ada di DIY, dimana system dibangun 

dengan memanfaatkan Sistem Informasi Geografis (GIS) yang berbasis WEB. 

Sistem ini diharapkan mampu membantu mahasiswa kepulauan riau dalam 

mencari lokasi asrama mahasiswa daerah dan menggali informasi tentang 

kegiatan yang terlaksana di asrama tersebut. 

 

1.2 Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalahnya dalam 

penulisan ini akan dilakukan “Bagaimana membangun sebuah Sistem 

Pencarian Asrama Berbasis Web di Daerah Istimewa Yogyakarta sehingga 

informasi asrama tersebut dapat diakses dengan mudah oleh masyarakat luas”. 
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1.3 Ruang Lingkup 
 

Agar dapat mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan maka 

diberikan batasan masalah sebagai berikut : 

1. Sistem mampu menampilkan peta lokasi, informasi mengenai asrama. 

mahasiswa Kepulauan Riau di Yogyakarta. 

2. Terdapat fasilitas yang dapat menangani penambahan dan 

pengurangan data pada web. 

3. User hanya bisa mengakses informasi yang tersedia di dalam web. 

4. Dalam system admin bertugas untuk meng-update data di dalam web. 

5. Pembuatan SIG wilayah asrama mahasiswa Kepulauan Riau ini 

mengambil data dari Google Map. 

6. Pengguna web dapat melakukan Pencarian asrama berdasarkan 

nama asrama yang di dituju. 

 
1.4 Tujuan Penelitian 

 
Untuk Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi berbasis web 

untuk Pencarian Asrama Mahasiswa Kepulauan Riau Berbasis GIS di Daerah 

Istimewa Yogyakarta dan mengetahui fasilitas yang ada di sekitar asrama 

sehingga informasi asrama tersebut dapat diakses dengan mudah oleh 

mahasiswa Kepulauan Riau maupun lainnya. 

 
 
 
 
 
 



4 
 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penulis yang akan dilakukan adalah untuk 

mengetahui keberadaan Asrama Mahasiswa Kepulauan Riau di Daerah 

Istimewa Yogyakarta dan mengetahui fasilitas yang ada di sekitar asrama 

sehingga memudahkan mahasiswa untuk memperoleh informasi asrama, serta 

informasi jarak dan rute menuju asrama. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 
 

Penulisan Skripsi ini disusun berdasarkan sistematika penulisan sebagai 

berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 
 
Bagian ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, manfaat penelitian, sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 
 
Bagian ini yang menguraikan secara garis besar tentang teori dasar yang 

berkaitan secara langsung dengan masalah yang di teliti dan perbandingan 

aplikasi atau karya ilmiah yang pernah dibuat sebelumnya. 

BAB III METODE PENELITIAN 
 
Bagian ini menjelaskan secara lengkap, setiap langkah eksperimen yang 

dilakukan dalam penelitian terdiri dari analisis kebutuhan yang digunakan, 

pemodelan dan perancangan tampilan awal. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM 
 
Bagian ini menguraikan tentang implementasi sistem yang dianggap penting 
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atau inti dari penelitian yang sesuai dengan rancangan. 

BAB V PENUTUP 
 
Bagian ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran dari hasil penelitian 

yang menjawab tentang masalah keunggulan dan kelemahan sistem 

mengacu pada produk lain serta berisi alternatif pengembang sistem lebih 

lanjut.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


