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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 
Peternakan adalah kegiatan mengembangbiakkan dan membudidayakan 

hewan ternak untuk mendapatkan manfaat dan hasil dari kegiatan 

tersebut. Pengertian peternakan tidak terbatas pada pemeliharaaan saja, 

memelihara dan peternakan perbedaannya terletak pada tujuan yang 

ditetapkan. Tujuan peternakan adalah mencari keuntungan dengan penerapan 

prinsip-prinsip manajemen pada faktor-faktor produksi yang telah 

dikombinasikan secara optimal (Rasyaf, 2016). 

Pada era globalisasi ini teknologi semakin pesat dan canggih, tidak 

terkecuali di sistem pertanian dan peternakan sekalipun. Sistem geografis 

merupakan sistem informasi berbasis komputer yang digunakan untuk 

mengolah data dan menyimpan data atau informasi berbasis geografis. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat laporan, menampilkan data dan letak 

peternakan di daerah Prambanan. Dikarenakan di jaman sekarang kantor 

dinas pertanian dan peternakan wilayah Prambanan masih manual dalam 

membuat laporan data. Pembuatan laporan masih diketik. sehingga 

memerlukan waktu yang lama untuk membuatnya serta kurang efisien. 

Oleh karena itu hasil dari penelitian ini adalah telah dibangun sebuah web 

sistem informasi pemetaan data peternakan di Prambanan berbasis web 

menggunakan Leaflet.js dan Framework Laravel yang membantu kepada 

pengguna untuk membuat laporan data dan mengetahui posisi peternakan di 

wilayah Prambanan, dimana didalamnya terdapat informasi tentang data 

peternakan. 

Dengan permasalahan tersebut maka perlu dibuat “Sistem Informasi 

Pemetaan Data Peternakan Wilayah Prambanan Berbasis Web 
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Menggunakan Framework Laravel” sistem ini dibuat untuk memberikan 

informasi atau data tentang letak dan posisi peternakan di Prambanan secara 

lengkap. 

1.2 Tujuan 
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat Sistem Informasi Pemetaan 

Data Peternakan Wilayah Kecamatan Prambanan Berbasis Web Menggunakan 

Framework Laravel untuk membuat laporan, menampilkan data dan letak 

peternakan yang dapat membantu pengguna mengakses secara mudah dan 

efisien. 

1.3 Rumusan Masalah 
Berdasarkan Latar Belakang dan Tujuan penelitian ini dapat dibuat 

rumusan masalah.dalam sistem sebagai berikut : 

1. Bagaiman dapat menginput data peternakan 

2. Bagaimana dapat mencari letak posisi peternakan. 

3. Bagaiman mendapatkan informasi data peternakan secara lengkap dan 

terstruktur. 

1.4 Batasan Masalah 
 Adapun batasan masalah dari pengerjaan penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem informasi ini dibuat bersifat responsive. 

2. Pengolahan yang dilakukan meliputi penginputan data, pemetaan data, 

pembuatan laporan dan pencetakan laporan. 

3. Pengguna dalam sistem ini adalah admin desa dan admin kecamatan. 

4. Sistem informasi untuk admin desa hanya dapat mengelola data masukan, 

mengubah, menghapus, menampilkan daftar inputan data. 

5. Sistem informasi untuk admin kecamatan dapat melihat semua laporan 

yang telah diinputkan, menampilkan peta dan mencetak laporan. 

6. Sistem informasi ini menggunakan framework Laravel dan Lealflet.js.


