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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

1.1.Tinjauan Pustaka 

Untuk membedakan penelitian sekarang dengan penelitian yang 

terdahulu maka penulis melakukan studi pustaka yan telah dilakukan oleh 

peneliti dahulu, adapun tinjauan pustaka yang terdahulu adalah 

Penelitian dilakukan oleh Herriyanto Fransiskus Hutagaol (2013). 

Pemilihan menggunakan sms getway, from informasi seluruh pemilih aktif, 

grafik perhitungan suara dan rekapitulasi perhitungan suara. 

Muhammad Syaiful Falah (2014) Sistem ini dirancang sedemikian 

rupa sebagai pengganti sistem pilkada konvensional yang selama ini 

digunakan di Indonesia, pemilih sebagai petunjuk atau informasi sebelum 

melakukan pemilihan. Halaman informasi ditampilkan dalam sebuah layar 

monitor yang diletakkan di area TPS. Halaman ini berisi informasi mengenai 

daftar kandidat atau calon kepala daerah beserta slogannya, tata cara memilih, 

peraturan memilih dan video simulasi penggunaan sistem e-Voting. Pemilih 

yang belum jelas dapat menggunakan halaman ini sebagai informasi yang 

dijaga oleh 1 (satu) petugas di KPPS. 

Muhammad Ridwan (2016) Pemilihan oleh mahasiswa Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, dengan satu mahasiswa hanya 

boleh menggunakan satu nim dan satu email dalam mendaftar 
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Nuril (2016) Perancangan sistem evoting berbasis mobile ini 

siharakan dapat mempermudah guru dan siswa melakukan pemilihan Osis ai 

SMA Muhammadiyah 1 Ponorogo dan dapat menggatikan sistem pemilihan 

osis yang dilakukan secara manual dengna aplikasi mobile yang canggih dan 

efisien dalam penggunaan waktu 

Wahid Abdul Aziz  (2018) Pemilihan menggunakan aplikasi yang 

dapat melakukan perhitungan cepat langsung tersaji pada aplikasi, 

mempermudah masyarakat utuk memilih tanpa harus datang ke TPS. 

Tabel 2.1. Tabel  Perbandingan  

Muham

mad 

Ridwan 

(2016) 

Rancang 

bangun e-

voting 

dengan 

mengguna

kan 

keamanan 

algoritma 

rivest 

shamir 

adleman 

(rsa) 

berbasis 

web  

Pemiliha

n ketua 

bem 

fmipa 

W

eb 

Pemilihanoleh 

mahasiswa 

Fakultas 

Matematika 

dan Ilmu 

Pengetahuan 

Alam, dengan 

satu 

mahasiswa 

hanya boleh 

menggunakan 

satu nim dan 

satu email 

dalam 

mendaftar 

Nuril(2

016) 

Aplikasi 

Voting 

Berbasis 

Mobile 

Mengguna

kan 

Platfrom 

Android 

Studi 

Kasus 

Pada 

Pemilihan 

SMA 

Muham

madiyah 

1 

Ponorog

o 

Pla

tfo

rm 

An

dr

oid 

perancangan 

sistem evoting 

berbasis 

mobile ini 

siharakan 

dapat 

mempermuda

h guru dan 

siswa 

melakukan 

pemilihan 

Osis ai SMA 



7 
 

 
 

Ketua 

OSIS SMA 

Muhamma

diya 

Muhammadiy

ah 1 Ponorogo 

dan dapat 

menggatikan 

sistem 

pemilihan osis 

yang 

dilakukan 

secara manual 

dengna 

aplikasi 

mobile yang 

canggih dan 

efisien dalam 

penggunaan 

waktu 

Wahid 

Abdul 

Aziz  

(2018) 

E-Voting 

Pemilihan 

Kepala 

Desa 

Berbasis 

Android 

Desa 

Nanggul

ang, 

Cawas, 

Klaten 

An

dr

oid 

Pemilihan 

menggunakan 

aplikasi yang 

dapat 

melakukan 

perhitungan 

cepat 

langsung 

tersaji pada 

aplikasi, 

mempermuda

h masyarakat 

utuk memilih 

tanpa harus 

datang ke 

TPS. 

Penulis 

(2019) 

Perancang

an 

Aplikasi 

E-Vote 

berbasis 

Mobile 

Android 

Pemilihan 

Umum 

 

Masyara

kat 

Umum 

M

obi

le 

An

dr

oid 

Aplikasi yang 

mempermuda

h semua 

pengguna 

untuk 

melakukan 

pemilihan 

umum tanpa 

harus datang 

ke tempat 

pemilihan, 

pada aplikasi 

biasa di 



8 
 

 
 

gunakan untuk 

melakukan 
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pemilihan. 

 

1.2.Dasar Teori 

1.2.1. Android  

Android merupakan sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis 

Linux. Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk 

menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam 

peranti bergerak. Android umum digunakan di smartphone dan juga tablet 

PC. Fungsinya sama seperti sistem operasi Symbian di Nokia, iOS di Apple 

dan BlackBerry OS (Nazaruddin. 2012) 

 

1.2.2. HTML 

Hyper Text Markup Language atau HTML adalah Hyper Text Markup 

Language atau HTML adalah format standart yang digunakan untuk 

membuat halaman web. HTML merupakan subset dari bahasa yang lebih 

luas, yaitu SGML ( Standart Generalized Markup Language). Selain 

HTML, subset lain dari SGML antara lain XML (eXtensible Markup 

Language), SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) dan 

MathML (Mathematical Markup Language). Versi Standart saat ini 

adalah HTML 5. 
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Didalam HTML terdapat 2 elemen pembuka dan elemen penutup 

induknya. Nilai yang dimaksud adalah suatu teks atau karakter yang 

berada diantara elemen pembuka dan elemen penutup. Atribut adalah 

properti elemen yang digunakan untuk mengkhususkan suatu elemen. 

Elemen dapat memiliki atribut yang berbeda pada tiap masing-masingnya 

(Mukhamad Mansrur, 2014) 

1.2.3. PHP 

PHP yang adalah singkatan dari Personal Home Page sebagai bahasa 

pemrograman yang tertanam pada HTML untuk dieksekusi dengan 

sifatnya yaitu server side. PHP sebagai open source product ini dapat 

diubah dan didistribusikan secara bebas.  Maka, bagi para programmer 

atau yang hendak memuat ataupun mengembangkan web dapat 

mengunduhnya melalui sistem resmi PHP (Nugroho, 2006). 

1.2.4. MySQL 

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basisi data 

SQL(bahasa Inggris: database management system) atau DBMS yang 

multithread, multiuser, dengan sekitar 6 juta instalasi diseluruh dunia”. 

MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis di 

bawah lisensi GNU GeneralPublic License (GPL), tetapi mereka juga 

menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana 

penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL. Tidak seperti 

Apache yang merupakan software yang dikembangkan oleh komunitas 

umum, dan hak cipta untuk kode sumber dimiliki oleh penulisnya 
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masing-masing, MySQL dimiliki dan disponsori oleh sebuah perusahaan 

komersial Swedia yaitu MySQL AB. MySQL AB memegang penuh hak 

cipta hampir atas semua kode sumbernya (Aditya. 2011). 

 


