BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi saat ini memungkinkan segala sesuatu dapat dilakukan
dengan tepat dan cepat. Berkembangnya teknologi saat ini tentu akan berdampak
dalam segala aspek contohnya aspek pendidikan. Fasilitas, sarana dan pasarana
dalam bidang pendidikan pun harus menunjang, supaya dapat mengikuti
perkembangan zaman.

SMK Negeri 1 Kebumen merupakan sekolah yang didirikan pada tanggal 1
Januari 1967 yang berada di jalan Cemara no.37. SMK Negeri | Kebumen memiliki
lima program studi terdiri dari Rekayasa Perangkat Lunak, Multimedia, Akutansi,
Administrasi Perkantoran dan Bisnis Daring dan Pemasaran.

Bisnis Daring dan Pemasaran adalah program studi yang pada dasarnya
mengajari siswa siswi untuk berbisnis dan menanamkan jiwa entrepreneur. Dalam
pelaksanaanya tentu siswa harus terjun ke lapangan / praktek untuk menjual barang
secara langsung ke konsumen. Dalam prakteknya siswa siswi harus melaporan
kerja lapangan, tentu dalam pelaporan harus mudah tersampaikan kepada guru,
supaya guru dapat mengetahui aktivitas siswa dalam berjualan. Guru juga dapat
memonitor dengan mudah hasil dari kerja lapangan siswa siswi mereka. Pelaporan
yang masih manual tentu kurang efisien dengan jumlah siswa yang ada. Hal ini juga
memakan banyak waktu, biaya dan tenaga. Belum lagi laporan-laporan yang
terkirim secara tidak bersamaan akan membuat laporan tercecer.

Dalam pembuatan laporan siswa harus membuat laporan sebanyak lima kali
penjualan di setiap bulanya. Ada satu laporan setiap minggunya dan ada satu
laporan setiap bulannya. Dalam melihat laporan siswa guru juga harus merekap
dengan cara manual, tentu banyak waktu yang terbuang dan resiko kesalahan rekap
bisa terjadi.

Berdasarkan uraian di atas dilakukan pembuatan suatu perangkat lunak yang

berjudul “Rekayasa Aplikasi Laporan Pemasaran di SMKN 1 Kebumen” yang



diharapkan dapat membantu pelaporan penjualan siswa , dan mempermudah guru

monitoring pekerjaan siswa.

1.2 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini ialah menghasilkan aplikasi web tentang
pelaporan penjualan yang dilakukan oleh siswa dan menghasilkan laporan untuk

mempermudah guru dan siswa dalam bentuk aplikasi web yang responsive.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan masalah yang akan
diselesaikan dalam Proyek akhir ini adalah :
1. Bagaimana membuat web pelaporan yang responsif
2. Bagaimana mengatasi waktu yang terlalu banyak pada siswa dalam pembuatan

laporan penjualan

1.4 Batasan Masalah

Aplikasi yang dibahas melingkupi :
Siswa hanya dapat menambahkan barang yang dibeli ke aplikasi
Siswa dapat mengupload foto bukti pembayaran dan bukti penjualan

Input komponen data penjualan, data pembelian,

el e

Menyediakan laporan omset, laba dan rugi, pembelian, detail pembelian,

penjualan, detail penjualan. Laporan berdasarkan tanggal.



