BAB I

PENDAHULUAN

1.1. LATAR BELAKANG

Sejarah filsafat merupakan potret pergumulan para ahli pikir dalam
mencari kebenaran. Sedangkan filsafat sendiri memiliki pengertian usaha manusia
dengan akalnya untuk memperoleh suatu pandangan dunia dan hidup yang
memuaskan hati (Hadiwijono, 2000: 8-9). Namun sesungguhnya definisi filsafat
sangat beragam sesuai dengan karakter filsafat rasional, yang berarti logis,
sistematis, dan kritis (Rapar, 1996:15)

Sebagai sebuah kajian, filsafat merupakan sesuatu yang menarik sekaligus
cukup membuat orang yang mempelajarinya frustasi. Salah satu cara mempelajari
filsafat adalah membaca sejarah pemikiran filsuf terdahulu, sebelum membaca
karya besar mereka (Kenny, 2006:x1). Karena itu, para penikmat dan mahasiswa
filsafat memiliki tuntutan mempelajari sejarah filsafat sebagai sebuah kebutuhan.

Hal lainnya, dewasa ini dunia pendidikan tidak dapat melepaskan diri dari
perkembangan teknologi. Ledakan informasi dan teknologi telah menggeser juga
pola pendidikan dari analog menuju era digital yang tertumpu pada logika
“networking” dengan menggunakan gadget dan mobile phone, sehingga
memungkin para pegiat pendidikan terhubung secara interaktif satu sama lain
(Selwyn, 2011:15). Dengan kata lain, pendidikan berbasis teknologi merupakan
tuntutan masa kini, demi meningkatkan keberhasilan proses belajar-mengajar

(Aripurnamayana, 2012:6). Beberapa peneliti beranggapan bahwa metode



pembelajaran berbasis media elektronik meningkatkan gairah para peserta didik
dalam belajar (Rossafri & Shabariah, 2011: 80).

Salah satu gadget dan mobile phone yang ada adalah Android. Android
merupakan sebuah sistem operasi berbasis linux yang dirancang untuk perangkat
bergerak layar sentuh seperti smartphone dan komputer tablet. Salah satu
kelebihan sistem operasi Android yang bersifat open source code, bagi para
pengembang aplikasi untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri dan dapat
mengkustomasi fitur — fitur yang belum ada di sistem operasi Android. Android
lebih banyak digunakan daripada sistem operasi lainnya dengan mengusung
beberapa keunggulan yang dinilai lebih baik diantaranya lebih murah dan lebih
mudah dalam pengoperasian.

Bersadarkan fenomena itu, serta sejarah sebagai dasar untuk belajar maka
muncullah gagasan untuk membangun sebuah “Aplikasi Pembelajaran Sejarah
Filsafat Berbasis Android”. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan bisa
membantu dalam proses pembelajaran dan menambah pengetahuan masyarakat

umum khusunya mahasiswa filsafat tentang sejarah filsafat.



1.2. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan diatas terdapat rumusan yaitu:
1) Bagaimana merancang dan membuat aplikasi pembelajaran sejarah
filsafat berbasis Android kepada pengguna dalam bentuk materi
sejarah filsafat.
2) Bagaimana menyediakan kuis sebagai bagian dari latihan soal
sejarah filsafat.

3) Bagaimana menyajikan kata-kata bijak para tokoh filsafat.

1.3. RUANG LINGKUP
Fokus pengerjaan aplikasi pembelajaran sejarah filsafat ini dibuat dengan
ruang lingkup sebagai berikut :
1. Aplikasi menyediakan:
a) Materi dari buku Sari Sejarah Filsafat Barat 1.
b) Kuis berisi 10 soal dari masing-masing bab.
¢) Quote berisi 20 kata-kata bijak tokoh filsuf.
d) Kamus berisi istilah dalam filsafat serta definisinya.
2. Materi pada aplikasi ini tentang sejarah filsafat.
3. Quote pada aplikasi dapat di share ke media sosial.
4. Aplikasi dirancang dan digunakan untuk masyarakat umum
khususnya penikmat serta mahasiswa filsafat.
5. Soal pada Kuis dibuat random dengan lima pilihan ganda.

6. Aplikasi ini memuat skor hasil kuis.



7. Terdapat fasilitas pencarian pada aplikasi agar memudahkan
pengguna menemukan kata pada materi.

8. Terdapat fitur pencarian pada menu Kamus untuk memudahkan
pengguna menemukan istilah.

9. Aplikasi hanya berjalan di Android Phone.

1.4. TUJUAN PENELITIAN

Tujuan utama dari penulisan karya tulis ini adalah untuk membangun
aplikasi sejarah filsafat berbasis android yang berisi materi tentang sejarah filsafat,
kata-kata bijak dari tokoh filsafat, kamus, dan kuis yang bisa diakses oleh
masyarakat umum khususnya penikmat filsafat dan mahasiswa filsafat melalui

Android Phone.

1.5. MANFAAT PENELITIAN
Dengan karya tulis ini diharapkan dapat memberikan manfaat antara
lain:
1. Memberikan dampak yang positif kepada masyarakat umum
khususnya mahasiswa filsafat serta penikmat filsafat.
2. Sebagai media pembelajaran dalam sejarah filsafat  selain
menggunakan buku, dengan adanya aplikasi pembelajaran sejarah
filsafat berbasis android ini pengguna dapat belajar kapan saja

tanpa keterbatasan waktu.



Selain materi juga terdapat kuis yang dapat mengasah kemampuan
pengguna dalam penyerapan materi pada aplikasi pembelajaran ini.
Terdapat kata-kata bijak para tokoh filsafat yang dapat pengguna

share ke media sosial.



