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HALAMAN MOTTO

“The unexamined life is not worth living”
(Hidup yang tidak direnungkan +ak layak dijalavi).

“Tuntutlah ilmu dari semenjak buaian sampai liang Lahat.”>

“Before you become +oo entranced with goraeous aadaets and mesmerizing
Video displays, let we remind you that information is vot knowledae, knowledge
is ot wisdom, and wisdom is ot foresight. Each grows out of the other, and

we need them all.”>
(Sebelum kamu mevjadi +erlaln terpesona dengan gadoet cantik dan tampilav
Video yang memukan, izinkan saqa mengingatkanmu bahwa informasi bukanlah
pevgetanunan, pevgetahuan bukanlan kebijaksanaan, dan kebijaksanaaw
bukanlahn pandangan ke depan. Masing-masing tumbuln dari yang lain, dan kita
membutuhkan semuanya).

' Sokrates, seorang filsuf Yumani yang hidup pada tahun 464 SM - 209 S,
2 Al-Hadits

> Arthar C. Clarke



INTISARI

Sejarah filsafat merupakan gambaran pergulatan pemikiran tokoh-tokoh
filsafat dari masa ke masa. Sebagai sebuah kajian--sebagaimana filsafat yang
bersifat logis, sistematis, dan kritis—acap membuat frustasi yang mempelajarinya,
baik mahasiswa dan masyarakat umum. Karena itu, penggunaan teknologi dalam
proses belajar-mengajar studi sejarah filsafat penting dilakukan dan merupakan
conditio sine qua non (sesuatu yang tidak dapat ditawar-tawar) dewasa ini.

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan aplikasi pembelajaran studi
sejarah filsafat berbasis android. Sebuah aplikasi yang dikembangkan dengan
Bahasa pemograman java dan xml. Aplikasi ini menampilkan studi sejarah filsafat
yang meliputi materi, kuis, kamus, dan quote para filsuf.

Hasil penelitian ini adalah aplikasi pembelajaran sejarah filsafat yang
diharapkan memberikan kemudahan bagi peminat kajian filsafat baik mahasiswa
ataupun kalangan luas.

Kata kunci : Android, Java, Sejarah filsafat, XML.
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