
 

42 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Munawar, 2005, Pemodelan visual dengan UML. Yogyakarta: 
        Graha Ilmu 

 
Salahudin, M.  dan Rosa A.S., 2008, Pemrograman J2ME  Belajar 

Cepat Pemrograman Perangkat Telekomunikasi Mobile, 
Penerbit Informatika, Bandung 

 
Sugeng Haryo Raharjo, 2011, Kawruh basa jawa pepak, Penerbit 

Widya Karya  

 
Suyoto, 2005, Membuat Sendiri Aplikasi Ponsel. Yogyakarta: 

           Gava Media  
 

Yuan, M.J., 2003. Enterprise J2ME: Developing Mobile Java 
           Applications. New Jersey: Prentice Hall 

 
 

 


