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INTISARI

PEMBANGUNAN APLIKASI E-COMMERCE PADA TOKO GAMIS
AISHA BERBASIS WEB

Oleh
Ade Puspitoningrum
163110008

Memanfaatkan kemajuan teknologi, suatu kegiatan yang biasa dilakukan
dengan cara konvensional dapat dibantu dengan menggunakan teknologi agar
lebih praktis dan cepat. Salah satu pemanfaatan teknologi, adalah transaksi
pembelian gamis melalui website. Pembelian yang biasa dilakukan dengan
mendatangi toko gamis, dimana pelanggan harus mengantri. Dengan adanya
sistem ini maka akan memudahkan pelanggan untuk melakukan pembelian gamis.
Selain itu bagi admin dapat memudahkan dalam merekap data.

Sistem ini dibantu menggunakan materialize agar dapat menampilkan web
responsive. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah php dan database
MySQL.

Fitur dari sistem ini pelanggan dapat memperoleh bukti transaksi setelah
yang dilakukan, dan dapat mengecek riwayat transaksi.

Kata kunci : E-commerce, MySQL, Pembayaran, PHP



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF E-COMMERCE APPLICATION IN WEB-BASED
AISHA GAMIS SHOP

By
Ade Puspitoningrum
163110008

Utilizing technological advances, an activity that is normally carried out
in a conventional manner can be assisted by using technology to make it more
practical and fast. One of the uses of technology is the robe purchase transaction
through the website. The usual purchase is to go to a robe shop, where customers
have to queue. With this system, it will be easier for customers to make robe
purchases. In addition, the admin can make it easier to recap data.

This system is assisted by using materialize in order to display
responsive web. The programming languages used are php and MySQL database.
The feature of this system is that customers can obtain proof of

transactions after they have been carried out, and can check transaction history.

Keywords:, E-commerce, MySQL, Payment, PHP
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