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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1    Latar Belakang Masalah 

         Timor-Leste merupakan Negara baru yang merestorasi kemerdekaannya 

pada tanggal 20 mei 2002 dengan pengakuan dunia internasional maka telah 

bertambah jumlah destinasi wisata baru dikawasan asia tenggarah. Secara 

teritorial Timor-Leste berada disebelah utara Australia dan bagian timur pulau 

Timor Indonesia (NTT). Wilayah Timor-Leste memiliki luas 15,410 km2. Timor-

Leste adalah Negara kecil yang begitu kaya dengan tempat wisata, baik itu wisata 

buatan maupun wisata alam seperti gunung, pantai, dll, yang perlu dikembangkan 

dan dilestarikan. 

         Timor-Leste memang memiliki kekayaan wisata yang begitu banyak, namun 

tempat wisata yang berada di Timor-Leste masih banyak yang belum diketahui 

oleh para wisatawan yang berdomisili di-Timor-Leste maupun wisatawan 

mancanegara dikarenakan tempat wisata yang berada di-Timor-Leste belum 

terekspor sehingga sebagian besar wisatawan asing maupun lokal belum 

mengetahui hal itu. Untuk itu pemanfaatan informasi wisata sangat membantu 

para wisatawan yang ingin berkunjung dibeberapa tempat wisata yang berada di- 

Timor-leste. 

          Namun para wisatawan akan mengalami kesulitan untuk menentukan 

pencarian perjalanan wisata karena gambaran daerah wisata tersebut tidak tersedia 
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seperti visualisasi tempat, jarak antar daerah wisata serta jalan yang akan dilalui. 

Berdasarkan permasalahan tersebut maka akan dirancang “Aplikasi Web Untuk 

Pencarian Pariwisata di-Timor-Leste Berbasis Map”. Aplikasi ini dapat 

menampilkan gambaran peta lokasi wisata di-Timor-Leste sehingga lebih 

memudahkan dan dapat dinikmati oleh masyarakat luas. Penyajian informasi 

dalam bentuk web akan memudahkan masyarakat untuk mengaksesnya. 

1.2    Rumusan Masalah 

         Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan bahwa 

bagaimana membangun sebuah aplikasi web untuk pencarian wisata di- Timor-

Leste berbasis map. 

1.3    Ruang Lingkup 

Ruang lingkup pada masalah ini adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibuat dapat menampilkan objek wisata yang ada di-Timor-

Leste. 

2. Aplikasi yang dibuat dapat memberikan informasi yang terkait dengan 

tempat wisata di-Timor-Leste. 

3. Aplikasi yang dibuat dapat menampilkan peta dan grafik rute perjalanan ke 

lokasi objek wisata. 

4. Aplikasi yang dibuat dapat memberikan informasi fasilitas yang terkait 

dengan tempat kuliner dan hotel di Timor-Leste . 

5. Aplikasi yang dibuat terdiri dari administrator sebagai pengelola website. 
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6. Aplikasi yang dibuat user dapat melakukan pencarian pariwisata serta 

fasilitas yang menyediakan. 

1.4   Tujuan Penelitian 

        Adapun tujuan dari penelitian ini untuk membantu pengunjung atau 

wisatawan yang belum mengetahui tempat wisata yang berada di-Timor-Leste, 

dan untuk memberikan informasi kepada para wisatawan yang ingin berkunjung 

di beberapa tempat wisata yang berada di-Timor-Leste. 

1.5   Manfaat Penilitian 

        Manfaat dari penelitian ini adalah untuk mempermudah masyarakat atau 

wisatawan untuk mengetahui informasi wisata yang berada di-Timor-Leste. 

1.6   Sistematika Penulisan 

Bab 1 Berisi hal - hal yang menjadi latar belakang dalam penelitian ini. 

Selain itu berisi rumusan masalah yang akan dibahas, ruang lingkup dari masalah 

yang akan di bahas, tujuan dari di adakannya penelitian ini, manfaat yang 

dihasilkan dengan adanya penelitian ini dan sistematika penulisan laporan 

penelitian.  

Bab 2 Berisi tinjauan pustaka dan dasar teori. Tinjauan pustaka  merupakan 

dasar acuan untuk pelaksanaan penelitian ini. Tinjauan pustaka diambil dari 

skripsi orang lain yang sudah melakukan penelitian dengan topik yang sama. 

Dasar teori adalah teori - teori yang berkaitan dengan kegiatan penelitian ini yaitu 

mengenai teori tentang aplikasi pencaria pariwisata. 
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Bab 3 Berisi metode penelitian yang dilakukan untuk pelaksanaan penelitian 

yaitu data yang dibutuhkan, peralatan yang digunakan, prosedur dan pengumpulan 

data dan analisis rancangan sistem.  

Bab 4 Berisi implementasi dan pembahasan dari sistem yang dibuat, apakah 

sistem sudah memenuhi tujuan dari yang diharapkan atau belum. Dalam bab ini 

juga membahas potongan program dan penjelasan mengenai informasi yang 

dihasilkan dari sistem yang dibuat. 

Bab 5 Berisi kesimpulan hasil penelitian yang sudah dilakukan dan berisi 

saran untuk mengembangkan sistem menjadi lebih baik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


