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INTISARI 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya media untuk belajar menulis dan 

membaca angka serta huruf yang menarik bagi anak sehingga anak cenderung bosan dan 

terkesan monoton. Sehubungan dengan  hal tersebut, dilakukan penelitian dengan media web 

untuk meningkatkan kemampuan membaca dan menulis anak dengan pendampingan orang tua. 

Sehingga meminimalisir adanya kekhawatiran orang tua terhadap anaknya di sekolah yang 

tidak bisa menulis dan membaca angka serta huruf. Perancangan aplikasi belajar menulis dan 

membaca berbasis web merupakan salah satu bentuk pengaplikasian menggunakan teknologi 

informasi yang inovatif. 

Aplikasi pembelajaran ini menggunakan framework CI, bersifat open source dan 

menggunakan metode MVC (Model, View dan Controller). Model digunakan  untuk 

menangani dalam pengolahan data dari database, menginput serta mengolah database. View 



 

untuk halaman user interface sebagai pemisahan antara controller dan model. Controller berisi 

penghubung antara model dengan view, programmer sering berhubungan dengan controller. 

Aplikasi Media Pembelajaran ini merupakan sebuah aplikasi berbasis Web dengan 

fitur/tampilan yang mudah di mengerti anak-anak . Dengan tampilan berisi video dan suara 

yang memudahkan anak untuk mencontoh cara penulisan dan pengucapan angka serta huruf 

yang ada. 

Kata Kunci : Framwork CI, Media Pembelajaran, Web. 
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