BAB V
PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan pembuatan Website E-Commerce U.D. Karya Utama yang
telah dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1.Website E-Commerce U.D. Karya Utama ini mampu membantu usaha
dagang dalam hal pemasaran karena calon pembeli dan pembeli dapat
melihat daftar harga kayu yang tersedia secara online.

2.Website E-Commerce U.D. Karya Utama ini mampu membantu usaha
dagang mempercepat dalam hal proses pemesanan dan pembayaran
karena dapat dilakukan secara online.

3.Website ini mampu membantu usaha dagang dalam hal mengelola proses
penjualan menjadi laporan penjualan.

4.Pembayaran tidak ditangani didalam system melainkan dengan cara
mengupload bukti pembayaran.

5. Tidak terdapat fitur verifikasi email untuk pendaftaran user member.

64



5.2  Saran
Pada Website E-Commerce U.D. Karya Utama ini belum sepenuhnya
sempurna, karena masih ada beberapa yang dapat dikembangkan lagi. Berikut ini
adalah saran yang harus diperhatikan oleh pengembang yang lain jika ingin
mengembangkan website ini nantinya.
1. Menambahkan fitur Payment Gateway dengan menggunakan pihak ketiga
yaitu Paypal dan transfer bank.

2. Menambahkan fitur verifikasi email untuk pendaftaran user member
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