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BAB 1

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Saat ini teknologi sangat diperlukan, karena dengan tekonologi yang
semakin berkembang sangat cepat dapat membantu pekerjaan seseorang,
instansi ataupun organisasi, dan tidak menutup kemungkinan juga di sebuah
lingkungan pendidikan. Teknologi tersebut dapat diterapkan di dunia
pendidikan karena dapat membantu pekerjaan pegawai maupun guru yang
ada di sekolah tersebut, sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan (SPP)
adalah proses dimana siswa dan bagian bendahara sekolah melakukan
transaksi dengan tujuan yang sama.

Sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan (SPP) ini sangat berperan
penting di setiap sekolah terutama di sekolah SMA N 02 Manokwari karena
dengan Sumbangan Penyelenggaraan Pendidikan (SPP) ini sekolah dapat
memfasilitasi dan membayar kebutuhan sekolah tersebut, Melihat
banyaknya buku-buku yang digunakan dalam pencatatan pembayaran SPP
pada SMA N 2 Manokwari yang mengakibatkan pekerjaan menjadi tidak
efisien dengan adanya Aplikasi Pembayaran SPP berbasis web dengan
menggunakan teknologi bootstrap, dengan menggunakan teknologi aplikasi

ini juga dapat dibuka di handphone dan komputer atau leptop, yang



didalam sistem tersebut dapat melakukan proses transaksi pembayaran
spp setiap siswa, dan sistem ini bisa mengetahui siswa yang mempunyai
tunggakan SPP dengan adanya sistem ini untuk mempermudah pekerjaan
bagian keuangan sekolah.

Berdasarkan dari masalah yang terdapat diatas tidak menjelaskan
secara rinci tentang proses pembayaran Sumbangan Penyelenggaraan
Pendidikan (SPP) pada setiap siswa maka dari itu penulis berinisiatif untuk
suatu aplikasi untuk lebih baik lagi dengan menambahkan fasilitas atau
teknologi pada sistem tersebut agar dapat mengetahui siswa yang masih
menunggak uang Spp. Untuk itu penulis melakukan penelitian dengan
judul “Aplikasi Pembayaran Spp Berbasis Web Menggunaka
Bootstrap”.

Bootstrap adalah sebuah library framework CSS yang di buat
khusus untuk bagian pengembangan front-end website. Bootstrap
merupakan salah satu framework HTML, CSS dan javascript yang paling
popular dikalangan web developer. Pada saat ini hamper semua web
developer telah menggunkan bootstrap untuk membuat tampilan front-end
menjadi lebih muda dan sangat cepat, karena hanya perlu menambahkan
class-class tertentu untuk misalnya membuat tombol, grid, navigasi dan
lainnya.

Bootstrap telah menyediakan kumpulan komponen class interface
dasar yang telah di rancang sedemikian rupa untuk menciptakan tampilan

yang menarik, bersih dan ringan. Selain komponen class interface,
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bootstrap juga memiliki fitur grid yang berfungsi untuk mengatur layout
pada halaman website yang bisa digunakan dengan sangat mudah dan
cepat. Dengan menggunakan bootstrap kita juga diberi keleluasaan dalam
mengembangkan tampilan website yang menggunakan bootstrap yaitu
dengan cara mengubah tampilan bootstrap dengan manambahkan class
dan CSS sendiri. Salah satu contoh website besar yang menggunakan
framework bootstrap.
Tool yang digunakan untuk membangun web tersebut adalah

Saya menggunakan komputer atau leptop spesifikasi nya yaitu :
Minimal ram 4gb harddisk yang digunakan untuk menyimpan data adalah
1tb dan processor yang digunakan minimal core 13.
Rumusan Masalah

Bagaimana membangung sebuah sistem pembayaran di SMA
NEGERI 02 MANOKWARI.
Bagaimana mengetahui siswa yang belum melakukan pembayaran Spp dan
tunggakan Spp.
Ruang Lingkup
Ruang lingkup pada perancangan aplikasi ini sebagai berikut :
1. Aplikasi ini hanya dapat digunakan untuk pembayaran SPP Sekolah di

SMA NEGERI 02 MANOKWARI Provinsi Papua Barat.

2. Admin dapat melakukan CRUD
3. Untuk user

a. User melakukan login.



1.4

1.5

b. User melakukan input data bayar
c. User melakukan transaksi pengiriman
d. User logout

4. Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman php mysql.

5. Database yang digunakan yaitu MYSQL.

6. Di aplikasi ini terdapat remainder yaitu pengingat agar siswa dapat
mengetahui batas pembayaran spp. Dengan adanya remainder siswa
dapat tahu batas pembayaran spp, dengan batas waktu yang diberikan
adalah 1 minggu sebelum batas pembayaran.

7. Pada sistem ini tidak dibahas denda pembayaran SPP.

Tujuan Penilitian

Merancang sebuah Aplikasi Pembayaran SPP berbasis web
menggunakan Boosttrap pada SMA Negeri 02 Manokwari Provinsi Papua

Barat.

Agar dapat membantu pekerjaan bagian keuangan sekolah.

Manfaat Penilitian

Manfaat penelitian ini adalah agar siswa dapat membayar SPP tanpa
harus di sekolah. Dengan ada aplikasi ini sangat membantu para siswa untuk
membayar SPP walaupun siswa berada diluar lingkungan sekolah siswa

dapat membayar nya tanpa harus datang ke sekolah



