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  BAB V 

  KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian yang telah dibahas pada bab-bab 

sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan: 

1. Aplikasi dapat membantu pengguna untuk melakukan pencarian 

lokasi sehingga lebih efisien dari segi waktu. 

2. Pengguna bisa mengetahui lokasinya dengan mudah dan tepat, 

pengguna dapat mencari lokasi dengan cara memasukkan nama 

lokasi yang ingin di cari dan pengguna dapat memilih kategori 

lokasi yang diinginkan. 

 

5.2 Saran 

 Adapun saran yang nantinya dapat dikembangkan pada 

aplikasi ini antara lain: 

1. Keterbatasan user dalam menginputkan data, ikut menjadi 

keterbatasan aplikasi ini. Hanya admin yang bisa menginputkan 

data di server.Di harapkan dapat dikembangkan user juga dapat 

menginputkan data. 
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2. Lokasi yang menjadi objek tidak hanya yogyakarta. 

3. Aplikasi bisa di jalankan offline. 
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