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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mata pelajaran matematika merupakan syarat  utama

untuk menentukan kelulusan siswa – siswi baik SD, SMP,

maupun SMA. Mata pelajaran ini tidak mudah dipahami. Hal ini

dikarenakan adanya kecenderungan malas belajar berhitung

untuk anak Sekolah Dasar, metode pembelajaran yang monoton

yaitu pembelajaran yang berlangsung satu arah, pada umumnya

antara guru dan siswanya, guru lebih mendominasi

pembelajaran, serta media yang digunakan yaitu media baku

seperti tulisan di papan tulis dan buku cetak.

Pada masa kini komputer bukan merupakan barang

mewah lagi karena komputer sudah menjadi kebutuhan pokok

bagi pelajar, mahasiswa, pekerja kantoran dan entrepreneur.

Hampir setiap hari orang mengoperasikan komputer dan

menjelajah dunia internet. Teknologi Ajax digunakan untuk

mempercepat akses (rekam/baca) ke database, dan agar dialog

lebih interaktif seperti halnya pada dekstop programming.

Kelebihan dari teknologi Ajax dibanding dengan PHP non Ajax

adalah untuk membuat request ke server secara asynchronous
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atau tanpa melakukan refresh halaman website, pada PHP non

Ajax jika ingin konten berubah maka harus reload seluruh

halaman. Sedangkan kelebihan ajax dibanding mobile adalah

resolusi yang digunakan lebih luas, jumlah warna lebih banyak.

Dari latar belakang di atas maka akan dikembangkan

aplikasi pembelajaran matematika sekolah dasar kelas VI

meggunakan teknologi Ajax untuk membantu meningkatkan

minat belajar dan pemahaman materi secara lebih mendalam

agar kegiatan belajar dapat lebih menarik dan menyenangkan.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas, maka didapat rumusan masalah

sebagai berikut :

a. Bagaimana agar aplikasi dapat memberikan informasi tentang

materi pembelajaran matematika yang lengkap serta

disajikan secara menarik dan mudah diterima oleh pengguna?

b. Bagaimana aplikasi dapat membantu pengguna untuk

menguji pemahaman dengan memberikan soal latihan dan

test terhadap materi pembelajaran yang diberikan?

1.3 Ruang Lingkup

Batasan – batasan pada aplikasi ini adalah :

a. Aplikasi dibuat dengan teknologi Ajax.
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b. Pembelajaran ditujukan untuk siswa Sekolah Dasar, terutama

kelas VI.

c. Materi yang diberikan adalah mata pelajaran matematika

sesuai dengan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP)

untuk Sekolah Dasar kelas VI semester pertama yaitu Operasi

Hitung Bilangan, Pengukuran, serta Luas dan Volume.

d. Aplikasi terdiri dari materi, latihan, dan test.

e. Keluaran aplikasi berupa teks, gambar, animasi, serta nilai

hasil mengerjakan soal test.

1.4 Tujuan

Membuat aplikasi yang bertujuan untuk memberikan materi

pelajaran matematika yang menarik dan mudah dipahami serta

membantu pengguna dalam menguji tingkat pemahaman materi

pelajaran yang bersangkutan dengan menjawab soal test yang

disediakan.


