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MOTTO 

 

 Kesuksesan itu jauh lebih tinggi dibandingkan dengan 

kecerdasan. 

 Anda tidak akan mengetahui apa itu kesuksesan sebelum 

merasakan kegagalan. 

 Berpikirlah luas! 

 Kesuksesan itu bukan akhir segalanya, melainkan hanya sebuah 

pencapaian. 

 Kesalahan mengajakkan kita menjadi lebih baik. 

 Latar belakang pendidikan bukanlah tolak ukur kesuksesan 

seseorang. 

 Untuk mendapatkan kesuksesan keberanianmu harus lebih 

besar dari pada ketakutanmu. 

 Semakin banyak ilmu yang kamu berikan, semakin banyak pula 

pengetahuan yang akan Anda dapatkan. 
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INTISARI 
 

Di era modern saat ini teknologi informasi berkembang begitu cepat. 

Dengan berkembangnya teknologi informasi tersebut dapat memberikan 

kemudahan didalam mencari informasi ataupun mengelola data khususnya pada 

sistem pemesanan tiket. Berbagai masalah sering terjadi pada pembelian tiket di 
stadion seperti penonton melakukan pembelian di loket stadion. Pembelian 

tersebut hanya dapat dilakukan 2 jam sebelum pertandingan dimulai. Hal ini 

menyebabkan para penonton sering mengalami kesulitan dalam pembelian tiket 

karena harus datang sendiri ke loket stadion dan juga harus berdesakan. tentunya 

diperlukan aplikasi yang sesuai dengan sistem pemesanan tiket. Maka dari itu 

diperlukan sebuah aplikasi yang memiliki fasilitas untuk memesan tiket secara 

online dan mengelola pendapatan penjualan tiket . 

Berdasarkan masalah tersebut maka dibuatlah aplikasi pemesanan berbasis 

web mobile menggunakan Materialize CSS yang memiliki fasilitas pengaturan 

pemesanan tiket online dan pendapatan penjualan tiket. Hasil dari penelitian 

tersebut didapatkan kesimpulan bahwa aplikasi pemesanan ini bisa digunakan 

untuk mengelola tiket pertandingan dengan aturan yang dimiliki oleh manajemen 

stadion.  

Sistem yang dikembangkan memiliki fitur membuat member baru, daftar 

jadwal pertandingan, form pemesanan, bukti pemesanan/tiket sementara, dan 

konfirmasi pembayaran. 

Kata kunci : Tiket Online, Pemesanan, Sistem Pemesanan 
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memberi semangat supaya tidak menyerah dalam menjalani perkuliahan 

ini. 
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