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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dunia  informasi  dan  teknologi  semakin  maju  dan bertambah  pesat   dalam  berbagai  macam  bidang sehingga hal ini tidak bisa dipungkiri bahwa semuanya memerlukan informasi yang sangat cepat, tepat, dan akurat sehingga  dapat digunakan untuk mengambil keputusan yang tepat pula. 

Karena hal itu maka kebutuhan akan efisiensi  waktu yang terasa mendesak dalam menyelesaikan suatu jenis pekerjaan dengan suatu alat bantu yang memiliki kecepatan proses pengolahan data yang cepat
Penerapan suatu sistem informasi tidak lepas dari penggunaan peralatan yang sanggup mengatasi kesulitan-kesulitan dalam penggunaannya, Kesulitan ini biasanya kita temui pada saat pekerjaan yang kita lakukan secara manual, dimana ada sebagian data yang hilang sehingga kita kesulitan dalam pencariannya, dengan demikian diperlukan suatu pengolahan data yang lebih baik, dan lebih cepat dengan peralatan komputer

1.2 Tujuan

Saat ini proses pengolahan data pada usaha penjualan tunai mainan anak  dilakukan  secara manual, maka di sini membuat program aplikasi dengan tujuan membantu aktifitas pencatatan penjualan tunai dapat dilakukan dengan cepat sehingga lebih efisien dengan peralatan komputer 

 .
1.3 Batasan Masalah

Melihat permasalahan yang ada maka permasalahan hanya di batasi pada penjualan tunai dan tidak terdapat retur, transaksi pembelian dengan harga beli sama untuk tiap barang, persediaan akhir dengan harga sama, Laporan Laba Rugi. 
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